Screen 1: Stress/Control Woche 1

Herzlich willkommen zum Experiment

Heute findet die erste Sitzung des zweiteiligen Experiments statt. Die zweite Sitzung wird ndchste Woche stattfinden.
Bitte lesen Sie die nachfolgenden Erklarungen genau durch.

Wahrend des Experiments ist es nicht gestattet, mit den anderen Teilnehmenden des Experiments in irgendeiner Form
zu kommunizieren, im Internet zu surfen oder das Mobiltelefon zu benutzen. Wenn Sie Fragen haben, wenden Sie sich
bitte direkt und ausschlieBlich per Handzeichen (d.h. Hand aus der Kabine strecken) an uns. Bitte schalten Sie |hr
Mobiltelefon aus oder stellen es auf lautlos und legen es in die daflr vorgesehene Tasche an der Kabinentrennwand.
Sollten wir feststellen, dass Sie wahrend des Experiments gegen die oben aufgefiihrten Regeln verstoBen, fihrt dies
zum sofortigen Ausschluss aus dem Experiment und allen Zahlungen.

Wahrend des Experiments berechnen wir die Auszahlungen in Punkten, die am Ende im Verhaltnis 15:1 in Euro
umgerechnet werden.

Fur Ihre Teilnahme an der heutigen Sitzung des Experiments erhalten Sie eine Ausstattung von 525 Punkten, also 35%€.
Im Laufe dieser Sitzung kénnen Sie in Abhangigkeit von lhren Entscheidungen und einer zufalligen Auslosung Teile
dieser Ausstattung verlieren beziehungsweise Punkte dazugewinnen. Genaue Erklarungen hierzu erhalten Sie im Laufe
des Experiments.

Ihre Verdienste aus beiden Sitzungen werden Ihnen am Ende der zweiten Sitzung, d.h. nachste Woche, in bar
ausgezahlt. Es ist wichtig, dass Sie an BEIDEN Sitzungen teilnehmen!

Wir bitten Sie, die Anweisungen auf allen Bildschirmen immer sorgféltig durchzulesen.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um mit dem Experiment zu beginnen.
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Herzlich willkommen zum Experiment

Heute findet die zweite Sitzung des zweiteiligen Experiments statt.
Bitte lesen Sie die nachfolgenden Erklarungen genau durch.

Wahrend des Experiments ist es nicht gestattet, mit den anderen Teilnehmenden des Experiments in irgendeiner Form
zu kommunizieren, im Internet zu surfen oder das Mobiltelefon zu benutzen. Wenn Sie Fragen haben, wenden Sie sich
bitte direkt und ausschlieBlich per Handzeichen (d.h. Hand aus der Kabine strecken) an uns. Bitte schalten Sie Ihr
Mobiltelefon aus oder stellen es auf lautlos und legen es in die dafiir vorgesehene Tasche an der Kabinentrennwand.
Sollten wir feststellen, dass Sie wahrend des Experiments gegen die oben aufgefiihrten Regeln verstoBen, fihrt dies
zum sofortigen Ausschluss aus dem Experiment und allen Zahlungen.

Wahrend des Experiments berechnen wir die Auszahlungen in Punkten, die am Ende im Verhaltnis 15:1 in Euro
umgerechnet werden.

Fir lhre Teilnahme an der heutigen Sitzung des Experiments erhalten Sie eine Ausstattung von 525 Punkten, also 35€.
Im Laufe dieser Sitzung kénnen Sie in Abhangigkeit von lhren Entscheidungen und einer zufalligen Auslosung Teile
dieser Ausstattung verlieren beziehungsweise Punkte dazugewinnen. Genaue Erklarungen hierzu erhalten Sie im Laufe
des Experiments.

Ihre Verdienste aus beiden Sitzungen werden Ihnen am Ende der heutigen Sitzung in bar ausgezahlt.
Wir bitten Sie, die Anweisungen auf allen Bildschirmen immer sorgfaltig durchzulesen.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um mit dem Experiment zu beginnen.
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Bitte ziehen Sie den Pulsmesser an

Auf Ihrem Tisch liegt ein Pulsmesser bestehend aus Sensor und Armband. Er wurde bereits eingeschaltet und alle
sechs LEDs im Kreis sollten griin leuchten.

Bitte ziehen nun den Pulsmesser an. Bitte folgen Sie dabei den untenstehenden Anleitungen.

1. Legen Sie das Armband so an, dass der Sensor an der
UNTERSEITE des Armbands fest auf der Haut anliegt.

2. Tragen Sie das Armband am Unter- oder Oberarm, NICHT am
Handgelenk. Passen Sie bei Bedarf die GroBe des Armbands
an.

Quelle Graphik: Polar, 2021

Bitte lassen Sie den Pulsmesser wahrend des GESAMTEN Experiments an und ziehen diesen zu keinem Zeitpunkt aus.

Bitte klicken Sie auf Weiter, wenn Sie den Pulsmesser tragen, um fortzufahren.
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Bitte ziehen Sie den Pulsmesser an

Bitte geben Sie ein Handzeichen, wenn Sie den Pulsmesser tragen. Die Mitarbeitenden prifen gleich, ob der
Pulsmesser richtig positioniert ist.

Bitte klicken Sie auf Weiter, wenn der Pulsmesser Uberpriift wurde.
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Bitte generieren Sie lhre Identifikationsnummer

Bitte generieren Sie nun eine personliche sechsstellige Identifikationsnummer (ID), indem Sie auf die untenstehenden
Fragen antworten.

Sie behalten dieselbe ID wahrend des ganzen Experiments. Wir benotigen diese ID, damit wir die Informationen aus
beiden Sitzungen verkniipfen und lhre Auszahlungen zuordnen kénnen. Diese ID wird zu keinem Zeitpunkt Ihrem
Namen bzw. lhrer Person zugeordnet, sodass alle Entscheidungen anonym bleiben.

Wie lautet der zweite Buchstabe des Vornamens |lhrer Mutter? | mmmee v

Was ist die erste Nachkommastelle Ihrer Abiturnote? (Beispiel: Abiturnote 2,3, dann die 3 eintragen; bitte
0 wahlen, falls kein Abitur oder unbekannt)

Wie lautet der Geburtsmonat lhrer Mutter? (bitte 01 wahlen, falls unbekannt) — —mmemmme v
Wie viele Personen (Sie eingeschlossen) leben in lhnrem Haushalt? (bitte 9 wahlen, falls 9 oder mehr) -----——-- v
Wie viele Geschwister haben Sie? (bitte 9 wahlen, falls 9 odermehr)  —mmeee v

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.
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Bitte priifen Sie lhre Identifikationsnummer

Auf dem vorherigen Bildschirm haben Sie Ihre ID generiert.

Wie lautet der zweite Buchstabe des Vornamens Ihrer Mutter? A v

Was ist die erste Nachkommastelle lhrer Abiturnote? (Beispiel: Abiturnote 2,3, dann die 3 eintragen; bitte
0 wahlen, falls kein Abitur oder unbekannt)

Wie lautet der Geburtsmonat lhrer Mutter? (bitte 01 wahlen, falls unbekannt) 01 v
Wie viele Personen (Sie eingeschlossen) leben in Inrem Haushalt? (bitte 9 wahlen, falls 9 oder mehr) 1 v
Wie viele Geschwister haben Sie? (bitte 9 wahlen, falls 9 oder mehr) 0 v

Ihre Eintrage erfolgen in der Reihenfolge der Fragen, das heil3t, der erste Eintrag steht an erster Stelle, der zweite
Eintrag an zweiter Stelle, usw.

Ihre ID lautet AO0110

Bitte klicken Sie Weiter, falls Sie fortfahren mochten.

Screen 6: Stress/Control Woche 1

Bitte beschriften Sie die Karte mit lhrer Identifikationsnummer

Auf dem vorherigen Bildschirm haben Sie lhre ID generiert, diese lautet AO0110.
Auf Ihrem Tisch befinden sich ein Stift und eine Karte. Bitte notieren Sie lhre ID auf dieser Karte.

Bitte klicken Sie auf Weiter, wenn Sie fertig sind, um fortzufahren.
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Bitte geben Sie |hre Identifikationsnummer an

Bitte geben Sie nun eine personliche sechsstellige Identifikationsnummer (ID) an, in dem Sie auf die untenstehenden

Fragen antworten.

ACHTUNG: Sollten sich im Vergleich zur letzten Woche Angaben geandert haben (z.B. weil Sie umgezogen sind), so
behalten Sie bitte die Angaben der letzten Woche bei, da wir sonst weder die Informationen aus beiden Sitzungen

verkniipfen noch Ihre Auszahlungen zuordnen kénnen.

Wie lautet der zweite Buchstabe des Vornamens Ihrer Mutter?

Was ist die erste Nachkommastelle Ihrer Abiturnote? (Beispiel: Abiturnote 2,3, dann die 3 eintragen; bitte
0 wahlen, falls kein Abitur oder unbekannt)

Wie lautet der Geburtsmonat lhrer Mutter? (bitte 01 wahlen, falls unbekannt)
Wie viele Personen (Sie eingeschlossen) leben in Inrem Haushalt? (bitte 9 wahlen, falls 9 oder mehr)

Wie viele Geschwister haben Sie? (bitte 9 wahlen, falls 9 oder mehr)

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.
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Bitte prufen Sie lhre Identifikationsnummer

Auf dem vorherigen Bildschirm haben Sie lhre ID angegeben.

Wie lautet der zweite Buchstabe des Vornamens Ihrer Mutter?

Was ist die erste Nachkommastelle lhrer Abiturnote? (Beispiel: Abiturnote 2,3, dann die 3 eintragen; bitte
0 wahlen, falls kein Abitur oder unbekannt)

Wie lautet der Geburtsmonat Ihrer Mutter? (bitte 01 wahlen, falls unbekannt)
Wie viele Personen (Sie eingeschlossen) leben in Ihrem Haushalt? (bitte 9 wahlen, falls 9 oder mehr)

Wie viele Geschwister haben Sie? (bitte 9 wahlen, falls 9 oder mehr)

A

0

01

1

0

Ihre Eintrage erfolgen in der Reihenfolge der Fragen, das heil3t, der erste Eintrag steht an erster Stelle, der zweite

Eintrag an zweiter Stelle, usw.

Ihre ID lautet AO0110

Bitte klicken Sie Weiter, falls Sie fortfahren mochten.
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Bitte beschriften Sie die Karte mit lhrer Identifikationsnummer

Auf dem vorherigen Bildschirm haben Sie lhre ID angegeben, diese lautet AO0110.
Auf lThrem Tisch befinden sich ein Stift und eine Karte. Bitte notieren Sie Ihre ID auf dieser Karte.

Bitte klicken Sie auf Weiter, wenn Sie fertig sind, um fortzufahren.
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Allgemeine Informationen zur Entnahme einer Speichelprobe

BITTE LESEN SIE DIE NACHFOLGENDEN INFORMATIONEN SORGFALTIG

Im Verlauf dieses Experiments werden Sie zu mehreren Zeitpunkten gebeten, Speichelproben zu entnehmen. Uber die
Probenentnahme werden Sie auf zwei Arten informiert. Einerseits wird ein Klang ahnlich einer Triangel
(Musikinstrument) erténen, andererseits erhalten Sie auf dem Bildschirm die Aufforderung, eine Probe zu entnehmen.

Vor jeder Entnahme wird Ihnen das notwendige Material (Speichelprobenbehalter, Aufkleber zur Beschriftung)
ausgeteilt. . Bei Bedarf konnen Sie das auf lhrem Tisch bereitliegende Handdesinfektionsmittel benutzen.

Nach der Benachrichtigung bitten wir Sie, die Probe so zu entnehmen, wie zu Beginn der Sitzung erlautert. Die
Anleitung zur Probenentnahme kdnnen Sie auch auf dem Informationsblatt, das sich auf Ihrem Tisch befindet,
nachlesen.

Bitte nutzen Sie die Zeit, in der Sie die Probe im Mund haben, um den beiliegenden weiBen Aufkleber mit Ihrer ID, die
Sie auf lhrer Karte vermerkt haben, zu beschriften. Bitte kleben Sie den Aufkleber mit lhrer ID auf das graue Feld, das
sich auf dem Etikett des Speichelprobenbehalters befindet. Ihre Probe wird anschlieBend eingesammelt.

Bitte melden Sie sich per Handzeichen, falls Sie Fragen zu den Probenentnahmen haben.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.
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Bitte entspannen Sie sich

In einigen Minuten wird das Experiment fortgefiihrt.

Bitte entspannen Sie sich nun beim Lesen.

Auf lhrem Tisch befinden sich Zeitschriften.

Wir werden Sie benachrichtigen, sobald das Experiment fortgesetzt wird.
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Bitte entnehmen Sie jetzt eine Speichelprobe

Zeit: 120s

1. Benutzen Sie den Speichelprobenbehalter auf lhrem Tisch.

2. Befolgen Sie die Anleitungen, die Sie zu Beginn dieser Sitzung erhalten haben.

3. Bitte aktivieren Sie den Countdown, indem Sie auf Timer aktivieren klicken und VERSUCHEN Sie, den
Speichelprobenbehalter 120 Sekunden (siehe Countdown rechts, oben) im Mund zu behalten und darauf (leicht) zu
kauen.

4. Schreiben Sie Ihre ID auf den weiBen Aufkleber.

5. Kleben Sie den weiBen Aufkleber auf das graue Feld, das sich auf dem Etikett des Speichelprobenbehalters
befindet.

6. Geben Sie ein Handzeichen, wenn Sie fertig sind.

Bitte warten Sie darauf, dass das Experiment fortgesetzt wird, nachdem lhre Speichelprobe einsammelt wurde.

Timer aktivieren
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Beschreibung Entscheidungssituationen 1/2

Zu einem spéteren Zeitpunkt in diesem Experiment werden lhnen 28 auszahlungsrelevante
Entscheidungssituationen gezeigt. Wir moéchten lhnen im Nachfolgenden diese Entscheidungssituationen erklaren.

In jeder der Entscheidungssituationen bekommen Sie eine Tabelle mit 21 Zeilen gezeigt. In jeder Zeile treffen Sie eine
Entscheidung zwischen einer Lotterie (Option A) und einem sicheren Betrag (Option B). Was wir damit meinen, erfahren
Sie auf den kommenden Seiten.

Von den insgesamt gezeigten 28 auszahlungsrelevante Tabellen stellen manche eine Gewinnsituation mit
Punktgewinnen dar. Die Ubrigen stellen eine Verlustsituation mit Punktverlusten dar:

« In den Tabellen, die Gewinnsituationen darstellen, konnen Sie Punkte zu lhrer Ausstattung dazuverdienen.
+ In den Tabellen, die Verlustsituationen darstellen, konnen Sie einen Teil der Punkte Ihrer Ausstattung verlieren.

In jeder Entscheidungssituation werden lhnen samtliche fiir lhre Entscheidung relevanten Informationen angegeben.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.
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Beschreibung Entscheidungssituationen 2/2

Ihre Entscheidungen bestimmen die Hohe |hrer endgiltigen Auszahlung fir die heutige Sitzung:

1. Per Zufall wird vom Computer genau eine der 28 gezeigten Tabellen ausgewahlt. Dabei hat jede Tabelle dieselbe
Wahrscheinlichkeit, zufallig ausgewahlt zu werden.

2. In der ausgewahlten Tabelle wahlt der Computer zufallig eine der 21 Zeilen. Dabei hat jede Zeile dieselbe
Wahrscheinlichkeit, zufallig ausgewahlt zu werden. Die Entscheidung, die Sie dort getroffen haben, wird dann
tatsachlich umgesetzt:

o Haben Sie in dieser Zeile die Lotterie (Option A) gewahlt, wird die Lotterie umgesetzt.
o Haben Sie in dieser Zeile den sicheren Betrag (Option B) gewahlt, wird der sichere Betrag umgesetzt.

3. Je nach Entscheidungstyp (Gewinnsituation oder Verlustsituation) erhalten oder verlieren Sie eine bestimmte
Anzahl an Punkten. Der entsprechende Betrag wird mit lhrer Ausstattung verrechnet.

Es liegt daher in Ihrem Interesse, jede Entscheidung sorgfaltig zu treffen.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.
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Info Beispiel: Gewinnsituation Beispiel: Verlustsituation Verstandnisfragen
Info

Wie bereits erwahnt, werden lhnen zu einem spateren Zeitpunkt der heutigen Sitzung Entscheidungssituationen
gezeigt, die auszahlungsrelevant sind. Lesen Sie sich bitte jetzt die Erklarungen und Beispiele auf den
kommenden Seiten durch. Danach fragen wir |hr Verstandnis in einigen Fragen ab. Bevor Sie fortfahren konnen,
missen Sie diese Verstandnisfragen richtig beantworten. Durch Klicken auf den Reiter oben kdnnen Sie zwischen
den Seiten wechseln.

Nach korrekter Beantwortung der Verstandnisfragen konnen Sie mit dem Experiment fortfahren. Dabei werden Sie
zunachst sechs beispielhafte Entscheidungssituationen sehen und Entscheidungen treffen. Diese sind nicht
auszahlungsrelevant.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um die Erklarungen und Beispiele zu sehen sowie die Verstandnisfragen zu
beantworten.
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Info Beispiel: Gewinnsituation Beispiel: Verlustsituation Verstandnisfragen

Beispiel: Gewinnsituation

In der Beispieltabelle sehen Sie 21 Entscheidungen (eine Entscheidung in jeder Zeile), jeweils zwischen Option A
und Option B.

Wenn Sie sich fiir die Lotterie (Option A) entscheiden, besteht eine 50%ige Chance, 20 Punkte zu gewinnen, und
eine 50%ige Chance, 0 Punkte zu gewinnen. Entscheiden Sie sich fur den sicheren Gewinn (Option B), so erhalten
Sie mit Sicherheit die in der entsprechenden Zeile angegebenen Punktzahl zwischen 20 und 0.

Sie treffen in jeder Zeile eine Entscheidung zwischen Option A und Option B, die Sie durch Klick auf die jeweils
bevorzugte Option eingeben. Probieren Sie es aus!

Option A: Lotterie Ilhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A O|O B 20.00 Punkte
2 A O| 0O B 19.00 Punkte
3 A O| O B 18.00 Punkte
4 A O|0O B 17.00 Punkte
5 A O] O B 16.00 Punkte
6 A O] 0O B 15.00 Punkte
7 A | O B 14.00 Punkte
8 A OO B 13.00 Punkte
9| Gewinn von 20.00 Punkten A OO B 12.00 Punkte
10 o A O[O B 11.00 Punkte
mit 50% Wahrscheinlichkeit
1 A O| O B 10.00 Punkte
12| und Gewinn von 0.00 Punkten A O| O B 9.00 Punkte
13| mit 50% Wahrscheinlichkeit A 0190 B 8.00 Punkte
14 A O| 0O B 7.00 Punkte
15 A O] 0O B 6.00 Punkte
16 A O| O B 5.00 Punkte
17 A O| O B 4.00 Punkte
18 A O| 0O B 3.00 Punkte
19 A OO B 2.00 Punkte
20 A O| 0O B 1.00 Punkte
21 A O| 0O B 0.00 Punkte

Angenommen, Sie wiirden lieber 13 Punkte oder mehr als sicheren Gewinn erhalten, als die Lotterie zu spielen. Bei
einem Gewinn von 12 Punkten oder weniger entscheiden Sie sich jedoch lieber fir die Lotterie. Dann wahlen Sie in
diesem Beispiel Option B fir die Zeilen 1-8 und Option A fiir die Zeilen 9-21 aus.

Beachten Sie:

¢ Wenn Sie in einer Zeile angeben, dass Sie lieber einen sicheren Gewinn erhalten, als die Lotterie zu spielen,
macht es Sinn, dass Sie sich auch bei hoheren sicheren Gewinnen fiir den sicheren Gewinn entscheiden.

¢ Wenn Sie in einer Zeile angeben, dass Sie lieber die Lotterie spielen, als einen sicheren Gewinn zu erhalten,
macht es Sinn, dass Sie sich auch bei niedrigeren sicheren Gewinnen fir die Lotterie entscheiden.

Der Computer flillt dementsprechend automatisch die entsprechenden Zeilen fiir Sie aus. Sie kénnen diese
automatisch ausgefiillten Zeilen jederzeit wieder verandern, indem Sie zur anderen Option wechseln. Probieren Sie
es aus.



lhre Auszahlung

Angenommen, der Computer wahlt die Beispieltabelle oben zur Auszahlung aus und Sie haben folgende
Entscheidung getroffen:

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn

14.00 Punkte
13.00 Punkte
12.00 Punkte

Gewinn von 20.00 Punkten

mit 50% Wahrscheinlichkeit

10 11.00 Punkte
11| und Gewinn von 0.00 Punkten 10.00 Punkte
121 mit 50% Wahrscheinlichkeit 9.0 Punide
13 A B 8.00 Punkte

>> > > > >
0[0[(0]|0|0(O]|O

O[O|0|O|O|0o|0
D W OW W

Angenommen, der Computer wahlt zufallig Zeile 10 in dieser Tabelle fir Ihre Auszahlung aus. Der Computer spielt
hier, gemaB |hrer Entscheidung, die Lotterie fir Sie aus. Der Computer zieht zufallig eine Zahl zwischen 1 und 100,
wobei jede Zahl mit gleicher Wahrscheinlichkeit gezogen wird.

¢ Wenn die gezogene Zahl kleiner oder gleich 50 ist, erhalten Sie 20 Punkte.
e Wenn die gezogene Zahl groBer als 50 ist, erhalten Sie 0 Punkte.
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Info Beispiel: Gewinnsituation Beispiel: Verlustsituation Verstandnisfragen

Beispiel: Verlustsituation

In der Beispieltabelle sehen Sie 21 Entscheidungen (eine Entscheidung in jeder Zeile), jeweils zwischen Option A
und Option B.

Wenn Sie sich in diesem Beispiel fir die Lotterie (Option A) entscheiden, besteht eine 5%ige Chance 50 Punkte zu
verlieren und eine 95%ige Chance 150 Punkte zu verlieren. Entscheiden Sie sich hingegen fiir die sicheren Verlust
(Option B), so verlieren Sie mit Sicherheit die der Zeile entsprechenden Punktzahl zwischen 50 und 150.

Sie treffen in jeder Zeile eine Entscheidung zwischen Option A und Option B, die Sie durch Klick auf die jeweils
bevorzugte Option eingeben. Probieren Sie es aus!

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A O| O B 50.00 Punkte
2 A O| O B 55.00 Punkte
3 A Ol O B 60.00 Punkte
4 A O| 0O B 65.00 Punkte
5 A O| O B 70.00 Punkte
6 A Ol 0O B 75.00 Punkte
7 A Ol O B 80.00 Punkte
8 A O| O B 85.00 Punkte
9| Verlust von 50.00 Punkten A [ORNO) B 90.00 Punkte
10 . . ) A O|0 B 95.00 Punkte
mit 5% Wahrscheinlichkeit
11 A (ONNO)] B 100.00 Punkte
12| und Verlust von 150.00 Punkten A Oo| O B 105.00 Punkte
13| mit 95% Wahrscheinlichkeit A 0|0 B 110.00 Punkte
14 A O| O B 115.00 Punkte
15 A | 0O B 120.00 Punkte
16 A Ol O B 125.00 Punkte
17 A Ol 0O B 130.00 Punkte
18 A | O B 135.00 Punkte
19 A Ol 0O B 140.00 Punkte
20 A O] 0 B 145.00 Punkte
21 A O| O B 150.00 Punkte

Angenommen, Sie wirden lieber bis zu 125 Punkte sicher verlieren, als die Lotterie zu spielen. Bei einem Verlust
von 130 Punkten oder mehr entscheiden Sie sich jedoch lieber fiir die Lotterie. Dann wahlen Sie in diesem Beispiel
Option B fir die Zeilen 1-16 und Option A fur die Zeilen 17-21 aus.

Beachten Sie:

« Wenn Sie in einer Zeile angeben, dass Sie lieber einen sicheren Verlust in Kauf nehmen, als die Lotterie zu
spielen, macht es Sinn, dass Sie sich auch bei niedrigeren sicheren Verlusten fiir den sicheren Verlust
entscheiden.

* Wenn Sie in einer Zeile angeben, dass lieber die Lotterie spielen, als einen sicheren Verlust in Kauf zu nehmen,
macht es Sinn, dass Sie sich auch bei héheren sicheren Verlusten fir die Lotterie entscheiden.

Der Computer fiillt dementsprechend automatisch die entsprechenden Zeilen fiir Sie aus. Sie konnen diese
automatisch ausgefliliten Zeilen jederzeit wieder verandern, indem Sie zur anderen Option wechseln. Probieren Sie
es aus.



lhre Auszahlung

Angenommen, der Computer wahlt die Beispieltabelle oben zur Auszahlung aus und Sie haben folgende
Entscheidung getroffen:

Option A: Lotterie

lhre Entscheidung

Option B: Sicherer Verlust

14
15
16
17
18
19
20

Verlust von 50.00 Punkten

mit 5% Wahrscheinlichkeit

und Verlust von 150.00 Punkten

mit 95% Wahrscheinlichkeit

> > > > > >

A

0(0|0(0|O|O|0
olleliel{e]le] ][]

W W wWwwww

B

115.00 Punkte
120.00 Punkte
125.00 Punkte
130.00 Punkte
135.00 Punkte
140.00 Punkte
145.00 Punkte

Angenommen, der Computer hat zuféllig Zeile 16 in dieser Tabelle fiir Ihre Auszahlung ausgewahlt. Das bedeutet

fiir Sie, dass Sie sicher 125 Punkte verlieren.
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Info Beispiel: Gewinnsituation Beispiel: Verlustsituation Verstandnisfragen

Verstandnisfragen

Bitte beantworten Sie die folgenden Verstandnisfragen. Falls Sie sich die Ablaufbeschreibung noch einmal
anschauen wollen, konnen Sie durch Klick auf den Reiter oben zwischen den Seiten hin und her wechseln.

Nach korrekter Beantwortung der Verstandnisfragen kénnen Sie mit der weiteren Bearbeitung des Experiments
fortfahren. Klicken Sie dazu auf Mit dem Experiment fortfahren.

Frage 1 (Gewinnsituation)

Angenommen, Sie haben folgende Entscheidung getroffen.

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn

A 10 B 6.50 Punkte

9| Gewinn von 10.00 Punkten A Ol 0 B 6.00 Punkte
10] o A 010 B 5.50 Punkte

mit 50% Wahrscheinlichkeit

11 A O B 5.00 Punkte
12| und Gewinn von 0.00 Punkten A O| O B 4.50 Punkte
13| mit 50% Wahrscheinlichkeit A |O]O B 4.00 Punke
14 A o| O B 3.50 Punkte

Nun wird die rot markierte Reihe zufallig als auszahlungsrelevante Reihe bestimmt. Was erhalten Sie?

Sie erhalten mit Sicherheit 3.50 Punkte.

Mit Wahrscheinlichkeit 50% erhalten Sie 10 Punkte und mit Wahrscheinlichkeit 50% erhalten Sie O Punkte.
Sie erhalten mit Sicherheit 5 Punkte.

Mit Wahrscheinlichkeit 50% erhalten Sie 10 Punkte und mit Wahrscheinlichkeit 50% erhalten Sie 5 Punkte.

Frage 2 (Gewinnsituation)

Angenommen, Sie haben folgende Entscheidung getroffen.

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
8 A |10 B 6.50 Punkte
9| Gewinn von 10.00 Punkten A o]0 B 6.00 Punkte
0] o A O] 0 B 5.50 Punkte
mit 50% Wahrscheinlichkeit
1" A O B 5.00 Punkte
12| und Gewinn von 0.00 Punkten A Ol O B 4.50 Punkte
13| mit 50% Wahrscheinlichkeit A 0[O B 4.00 Punkte
14 A olo B 3.50 Punkte

Nun wird die rot markierte Reihe zufallig als auszahlungsrelevante Reihe bestimmt. Was erhalten Sie?
Sie erhalten mit Sicherheit 5 Punkte.
Mit Wahrscheinlichkeit 50% erhalten Sie 10 Punkte und mit Wahrscheinlichkeit 50% erhalten Sie 0 Punkte.
Sie erhalten mit Sicherheit 6 Punkte.
Mit Wahrscheinlichkeit 50% erhalten Sie 3.50 Punkte und mit Wahrscheinlichkeit 50% erhalten Sie 6.50 Punkte.



Frage 3 (Verlustsituation)

Angenommen, Sie haben folgende Entscheidung getroffen.

Option A: Lotterie

lhre Entscheidung

Option B: Sicherer Verlust

8

9
10
11
12
13
14

Verlust von 20.00 Punkten

mit 25% Wahrscheinlichkeit

und Verlust von 50.00 Punkten

mit 75% Wahrscheinlichkeit

> > > > P> >
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O
O
O

o
O
O

olofo|jojo|e|o

0 0w W ww

30.50 Punkte
32.00 Punkte
33.50 Punkte
35.00 Punkte
36.50 Punkte
38.00 Punkte
39.50 Punkte

Nun wird die rot markierte Reihe zufallig als auszahlungsrelevante Reihe bestimmt. Was erhalten Sie?

Sie verlieren mit Sicherheit 20 Punkte.

Mit Wahrscheinlichkeit 25% verlieren Sie 20 Punkte und mit Wahrscheinlichkeit 75% verlieren Sie 50 Punkte.

Sie verlieren mit Sicherheit 35 Punkte.

Mit Wahrscheinlichkeit 25% verlieren Sie 20 Punkte und mit Wahrscheinlichkeit 75% verlieren Sie 35 Punkte.

Frage 4 (Verlustsituation)

Angenommen, Sie haben folgende Entscheidung getroffen.

Option A: Lotterie

lhre Entscheidung

Option B: Sicherer Verlust

©w

10
11
12
13
14

Verlust von 20.00 Punkten

mit 25% Wahrscheinlichkeit

und Verlust von 50.00 Punkten

mit 75% Wahrscheinlichkeit

> > >» > > >
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O
0
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0
O
O

0|0|0|0|0]|0|0
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30.50 Punkte
32.00 Punkte
33.50 Punkte
35.00 Punkte
36.50 Punkte
38.00 Punkte
39.50 Punkte

Nun wird die rot markierte Reihe zufallig als auszahlungsrelevante Reihe bestimmt. Was erhalten Sie?

Sie verlieren mit Sicherheit 20 Punkte.

Mit Wahrscheinlichkeit 25% verlieren Sie 20 Punkte und mit Wahrscheinlichkeit 75% verlieren Sie 50 Punkte.

Sie verlieren mit Sicherheit 35 Punkte.

Mit Wahrscheinlichkeit 25% verlieren Sie 20 Punkte und mit Wahrscheinlichkeit 75% verlieren Sie 0 Punkte.

Gleich werden Ihnen 6 Beispiele fiir Entscheidungssituationen gezeigt. Diese sind nicht auszahlungsrelevant. Sie
konnen diese Entscheidungen in Ruhe treffen, um sich mit der Art von Entscheidungssituationen vertraut zu machen,
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Mit dem Experiment fortfahren

die zu einem spateren Zeitpunkt in diesem Experiment auszahlungsrelevant sein werden.
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Entscheidungssituation Beispiel 1: Gewinnsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A OO B 20.00 Punkte
2 A O| 0O B 19.25 Punkte
3 A O] 0 B 18.50 Punkte
4 A O| O B 17.75 Punkte
5 A O| O B 17.00 Punkte
6 A OO B 16.25 Punkte
7 A O| 0O B 15.50 Punkte
8 A O| O B 14.75 Punkte
9 Gewinn von 20.00 Punkten A O|O B 14.00 Punkte
10 , o A Ool|lo B 13.25 Punkte
mit 50% Wahrscheinlichkeit
11 A OO B 12.50 Punkte
12 Gewinn von 5.00 Punkten A OO B 11.75 Punkte
13 mit 50% Wahrscheinlichkeit A 0|10 B 11.00 Punkte
14 A O] 0 B 10.25 Punkte
15 A O| O B 9.50 Punkte
16 A O| O B 8.75 Punkte
17 A OO B 8.00 Punkte
18 A O| O B 7.25 Punkte
19 A O| 0O B 6.50 Punkte
20 A O| 0O B 5.75 Punkte
21 A O| O B 5.00 Punkte




Screen 18: Stress/Control Woche 1/2

Entscheidungssituation Beispiel 2: Gewinnsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A OO B 40.00 Punkte
2 A O| 0O B 38.25 Punkte
3 A O] 0 B 36.50 Punkte
4 A O| O B 34.75 Punkte
5 A O| O B 33.00 Punkte
6 A OO B 31.25 Punkte
7 A O| 0O B 29.50 Punkte
8 A O| O B 27.75 Punkte
9 Gewinn von 40.00 Punkten A O|0O B 26.00 Punkte
10 . . ) A O| O B 24.25 Punkte
mit 25% Wahrscheinlichkeit
11 A OO B 22.50 Punkte
12 Gewinn von 5.00 Punkten A OO B 20.75 Punkte
13 mit 75% Wahrscheinlichkeit A 0|10 B 19.00 Punkte
14 A O] 0 B 17.25 Punkte
15 A O| O B 15.50 Punkte
16 A OO B 13.75 Punkte
17 A OO B 12.00 Punkte
18 A O] 0O B 10.25 Punkte
19 A O| 0O B 8.50 Punkte
20 A O| O B 6.75 Punkte
21 A O| O B 5.00 Punkte
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Entscheidungssituation Beispiel 3: Gewinnsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A OO B 50.00 Punkte
2 A O| O B 47.75 Punkte
3 A O] 0 B 45.50 Punkte
4 A 0|0 B 43.25 Punkte
5 A O| O B 41.00 Punkte
6 A O|O B 38.75 Punkte
7 A O| O B 36.50 Punkte
8 A O| O B 34.25 Punkte
9 Gewinn von 50.00 Punkten A O|O B 32.00 Punkte
10 . o . A O] 0O B 29.75 Punkte
mit 95% Wahrscheinlichkeit
1" A O| O B 27.50 Punkte
12 Gewinn von 5.00 Punkten A Ol O B 25.25 Punkte
18] mit 5% Wahrscheinlichkeit A 1010 B 23.00 Punkte
14 A O| O B 20.75 Punkte
15 A olo B 18.50 Punkte
16 A OO B 16.25 Punkte
17 A ol|lo B 14.00 Punkte
18 A O| O B 11.75 Punkte
19 A O| 0O B 9.50 Punkte
20 A O|O B 7.25 Punkte
21 A O| O B 5.00 Punkte
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Entscheidungssituation Beispiel 4: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A OO B 5.00 Punkte
2 A O| 0O B 7.25 Punkte
3 A O] 0 B 9.50 Punkte
4 A 0|0 B 11.75 Punkte
5 A O| O B 14.00 Punkte
6 A O|O B 16.25 Punkte
7 A O| 0O B 18.50 Punkte
8 A O| O B 20.75 Punkte
9 Verlust von 5.00 Punkten A O|O B 23.00 Punkte
10 . o . A O| O B 25.25 Punkte
mit 95% Wahrscheinlichkeit
11 A OO B 27.50 Punkte
12 Verlust von 50.00 Punkten A Ol O B 29.75 Punkte
18] mit 5% Wahrscheinlichkeit A 1010 B 32.00 Punkte
14 A O] 0 B 34.25 Punkte
15 A O| O B 36.50 Punkte
16 A Oo| O B 38.75 Punkte
17 A OO B 41.00 Punkte
18 A O] 0O B 43.25 Punkte
19 A O| 0O B 45.50 Punkte
20 A O| O B 47.75 Punkte
21 A Oo| O B 50.00 Punkte
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Entscheidungssituation Beispiel 5: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A OO B 5.00 Punkte
2 A O| 0O B 6.75 Punkte
3 A O] 0 B 8.50 Punkte
4 A 0|0 B 10.25 Punkte
5 A O| O B 12.00 Punkte
6 A O|O B 13.75 Punkte
7 A O| 0O B 15.50 Punkte
8 A O| O B 17.25 Punkte
9 Verlust von 5.00 Punkten A O|O B 19.00 Punkte
10 , L A O|0O B 20.75 Punkte
mit 5% Wahrscheinlichkeit
1 A OO B 22.50 Punkte
12 Verlust von 40.00 Punkten A Ol O B 24.25 Punkte
13| mit 95% Wahrscheinlichkeit A 1010 B 26.00 Punkte
14 A O] 0 B 27.75 Punkte
15 A O| O B 29.50 Punkte
16 A OO B 31.25 Punkte
17 A OO B 33.00 Punkte
18 A Oo| O B 34.75 Punkte
19 A O| 0O B 36.50 Punkte
20 A O| O B 38.25 Punkte
21 A Oo| O B 40.00 Punkte
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Entscheidungssituation Beispiel 6: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A OO B 5.00 Punkte
2 A O| 0O B 5.25 Punkte
3 A O] 0 B 5.50 Punkte
4 A O| O B 5.75 Punkte
5 A O| O B 6.00 Punkte
6 A O|O B 6.25 Punkte
7 A O| 0O B 6.50 Punkte
8 A O| O B 6.75 Punkte
9 Verlust von 5.00 Punkten A O|O B 7.00 Punkte
10 . . ) A O| O B 7.25 Punkte
mit 50% Wahrscheinlichkeit
11 A O| O B 7.50 Punkte
12 Verlust von 10.00 Punkten A OO B 7.75 Punkte
13| mit 50% Wahrscheinlichkeit A 10]1O)] B Bi00 Punkti
14 A O] 0 B 8.25 Punkte
15 A O| O B 8.50 Punkte
16 A O| O B 8.75 Punkte
17 A OO B 9.00 Punkte
18 A O] 0O B 9.25 Punkte
19 A O| 0O B 9.50 Punkte
20 A O| O B 9.75 Punkte
21 A Oo| O B 10.00 Punkte

Screen 23: Stress/Control Woche 1/2

Bitte entspannen Sie sich

In einigen Minuten wird das Experiment fortgefiihrt.

Bitte entspannen Sie sich nun beim Lesen.

Auf Ihrem Tisch befinden sich Zeitschriften.

Wir werden Sie benachrichtigen, sobald das Experiment fortgesetzt wird.
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Bitte entnehmen Sie jetzt eine Speichelprobe

Zeit: 120s

1. Benutzen Sie den Speichelprobenbehalter auf Ihrem Tisch.

2. Befolgen Sie die Anleitungen, die Sie zu Beginn dieser Sitzung erhalten haben.

3. Bitte aktivieren Sie den Countdown, indem Sie auf Timer aktivieren klicken und VERSUCHEN Sie, den
Speichelprobenbehalter 120 Sekunden (siehe Countdown rechts, oben) im Mund zu behalten und darauf (leicht) zu
kauen.

4. Schreiben Sie |hre ID auf den weiBBen Aufkleber.

5. Kleben Sie den weiBen Aufkleber auf das graue Feld, das sich auf dem Etikett des Speichelprobenbehalters
befindet.

6. Geben Sie ein Handzeichen, wenn Sie fertig sind.

Bitte warten Sie darauf, dass das Experiment fortgesetzt wird, nachdem lhre Speichelprobe einsammelt wurde.

Timer aktivieren
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Als nachstes erwarten Sie drei Aufgaben.

Zwischen den Aufgaben werden Sie die auszahlungsrelevanten Entscheidungssituationen sehen, in denen Sie sich
zwischen einer Lotterie und einem sicheren Betrag entscheiden werden miissen.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.
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Erste Aufgabe

In einigen Minuten beginnt die erste Aufgabe.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um die Anleitungen zu lesen.
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Erste Aufgabe

Die erste Aufgabe besteht darin, zusammen mit den anderen Teilnehmenden und Mitarbeitenden der heutigen Sitzung
einen Text vorzulesen. Der Text wird lhnen sogleich ausgeteilt.

Sie werden zusammen mit den anderen Teilnehmenden und Mitarbeitenden 16 Minuten lang vorlesen. Dabei konnen Sie
kleinere Pausen einlegen und kénnen in Ihrem eigenen Tempo vorlesen. Sie missen nur so laut sprechen, dass |hre
Stimme harbar ist und alle anderen Teilnehmenden und Mitarbeitenden Sie hdren kénnen.

Die weiteren zwei Aufgaben werden lhnen zu gegebener Zeit erldutert. Diese Aufgaben sind kognitiv eher einfache
Aufgaben.

Wenn Sie diese Anleitung gelesen haben, haben Sie 6 Minuten Zeit, um sich auf die erste Aufgabe vorzubereiten.
Bitte geben Sie ein Handzeichen, falls Sie Fragen haben.

Bitte bleiben Sie in Ihrer Kabine und warten bis das Experiment weitergeht.
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Erste Aufgabe

Die erste Aufgabe beginnt jetzt.

Bitte stehen Sie jetzt auf, drehen sich um, und &ffnen lhren Kabinenvorhang. Folgen Sie anschlieBend den miindlichen
Anweisungen, die Sie erhalten.
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Anleitung Entscheidungssituationen

Gleich werden Ihnen die ersten 14 der insgesamt 28 auszahlungsrelevanten Tabellen mit Entscheidungssituationen
gezeigt, in denen Sie sich zwischen einer Lotterie (Option A) und einem sicheren Betrag (Option B) entscheiden
mussen. AnschlieBend werden Sie die zweite Aufgabe erhalten. Danach folgen die (ibrigen 14 Tabellen.

Manche der 28 Tabellen stellen eine Gewinnsituation mit Punktgewinnen dar. Die (ibrigen Tabellen stellen eine
Verlustsituation mit Punktverlusten dar.

Pro Tabelle haben Sie 40 Sekunden Zeit, um Ihre Entscheidung zu treffen. Wenn Sie bis zum Ablauf dieser Zeit noch
nicht alle Entscheidungen getroffen haben, trifft der Computer fiir die restlichen Zeilen dieser Tabelle eine zufillige
Entscheidung fiir Sie.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um mit den Entscheidungssituationen zu beginnen.
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Als nachstes erwarten Sie drei Herausforderungen.

Zwischen den Herausforderungen werden Sie die auszahlungsrelevanten Entscheidungssituationen sehen, in denen Sie
sich zwischen einer Lotterie und einem sicheren Betrag entscheiden werden miissen.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.
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Erste Herausforderung

In einigen Minuten beginnt die erste Herausforderung.

Bitte begeben Sie sich jetzt in den Nebenraum, um sich auf die erste Herausforderung vorzubereiten. Im Nebenraum
erhalten Sie die notwendigen Anweisungen.
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Anleitung Entscheidungssituationen

Gleich werden Ihnen die ersten 14 der insgesamt 28 auszahlungsrelevanten Tabellen mit Entscheidungssituationen
gezeigt, in denen Sie sich zwischen einer Lotterie (Option A) und einem sicheren Betrag (Option B) entscheiden
missen. AnschlieBend werden Sie die zweite Herausforderung erhalten. Danach folgen die brigen 14 Tabellen.

Manche der 28 Tabellen stellen eine Gewinnsituation mit Punktgewinnen dar. Die (ibrigen Tabellen stellen eine
Verlustsituation mit Punktverlusten dar.

Pro Tabelle haben Sie 40 Sekunden Zeit, um Ihre Entscheidung zu treffen. Wenn Sie bis zum Ablauf dieser Zeit noch
nicht alle Entscheidungen getroffen haben, trifft der Computer fiir die restlichen Zeilen dieser Tabelle eine zufillige
Entscheidung fiir Sie.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um mit den Entscheidungssituationen zu beginnen.
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Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 1: Gewinnsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A O|O B 50.00 Punkte
2 A OO B 48.50 Punkte
3 A OO B 47.00 Punkte
4 A O] 0O B 45.50 Punkte
5 A 0|0 B 44.00 Punkte
6 A O|0 B 42.50 Punkte
7 A O| O B 41.00 Punkte
8 A O| O B 39.50 Punkte
9 Gewinn von 50.00 Punkten A OO B 38.00 Punkte
10 . o . A O|0 B 36.50 Punkte
mit 5% Wahrscheinlichkeit
1 A O|0 B 35.00 Punkte
12 Gewinn von 20.00 Punkten A Ol|o0O B 33.50 Punkte
3] mit95% Wahrscheinlichkeit A o]0 B 32.00 Punkte
14 A 010 B 30.50 Punkte
15 A O| O B 29.00 Punkte
16 A O] 0 B 27.50 Punkte
17 A O] 0 B 26.00 Punkte
18 A O] 0O B 24.50 Punkte
19 A O|0 B 23.00 Punkte
20 A O|0 B 21.50 Punkte
21 A O] 0 B 20.00 Punkte
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Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 2: Gewinnsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A Q|0 B 50.00 Punkte
2 A Q|0 B 48.50 Punkte
3 A Q|0 B 47.00 Punkte
4 A OO B 45.50 Punkte
5 A |0 B 44.00 Punkte
6 A |0 B 42.50 Punkte
7 A O| 0 B 41.00 Punkte
8 A O| 0 B 39.50 Punkte
9 Gewinn von 50.00 Punkten A |0 B 38.00 Punkte
10 . R A OO B 36.50 Punkte
mit 75% Wahrscheinlichkeit
1 A OO0 B 35.00 Punkte
12 Gewinn von 20.00 Punkten A O| 0O B 33.50 Punkte
13| mit25% Wahrscheinlichkeit A |O]Of B 32.00 Punkte
14 A OO B 30.50 Punkte
15 A Ol 0O B 29.00 Punkte
16 A O| 0O B 27.50 Punkte
17 A OO0 B 26.00 Punkte
18 A OO0 B 24.50 Punkte
19 A O| 0O B 23.00 Punkte
20 A OO0 B 21.50 Punkte
21 A OO0 B 20.00 Punkte
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Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 3: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A OO B 10.00 Punkte
2 A OO0 B 11.50 Punkte
3 A OO B 13.00 Punkte
4 A OO0 B 14.50 Punkte
5 A O| O B 16.00 Punkte
6 A O| O B 17.50 Punkte
7 A Ol 0O B 19.00 Punkte
8 A ol Ke) B 20.50 Punkte
9 Verlust von 10.00 Punkten A |0 B 22.00 Punkte
10 mit 5% Wahrscheinlichkeit A 0190 & 23.50 Punkte
1 A |10 B 25.00 Punkte
12 Verlust von 40.00 Punkten A olo B 26.50 Punkte
13| mit 95% Wahrscheinlichkeit A ©|0O B 28.00 Punkte
14 A O|0O B 29.50 Punkte
15 A O| 0O B 31.00 Punkte
16 A O| 0O B 32.50 Punkte
17 A O| O B 34.00 Punkte
18 A Ol 0O B 35.50 Punkte
19 A O|0O B 37.00 Punkte
20 A OO B 38.50 Punkte
21 A O|0O B 40.00 Punkte




Screen 31: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 4: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A O| 0 B 20.00 Punkte
2 A Ol 0 B 21.50 Punkte
3 A OO0 B 23.00 Punkte
4 A O| O B 24.50 Punkte
5 A O| 0 B 26.00 Punkte
6 A O| O B 27.50 Punkte
7 A O| O B 29.00 Punkte
8 A O| O B 30.50 Punkte
9 Verlust von 20.00 Punkten A O| 0 B 32.00 Punkte
10 . L . A O| O B 33.50 Punkte
mit 25% Wahrscheinlichkeit
11 A ol Ke) B 35.00 Punkte
12 Verlust von 50.00 Punkten A Ol|lO B 36.50 Punkte
13| mit 75% Wahrscheinlichkeit A |0 B 38.00 Punkte
14 A O| O B 39.50 Punkte
15 A O| O B 41.00 Punkte
16 A O| O B 42.50 Punkte
17 A O| 0O B 44.00 Punkte
18 A O|0O 2 45.50 Punkte
19 A O|0 B 47.00 Punkte
20 A O| 0O B 48.50 Punkte
21 A el Ke) B 50.00 Punkte
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Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 5: Gewinnsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A O|O B 150.00 Punkte
2 A O|O B 145.00 Punkte
3 A O| O B 140.00 Punkte
4 A O|0O B 135.00 Punkte
5 A O| O B 130.00 Punkte
6 A Ol © B 125.00 Punkte
7 A O| O B 120.00 Punkte
8 A (a3 D) B 115.00 Punkte
9 Gewinn von 150.00 Punkten A O| O B 110.00 Punkte
10 e AT A OO B 105.00 Punkte
mit 5% Wahrscheinlichkeit
1 A O| 0O B 100.00 Punkte
12 Gewinn von 50.00 Punkten A OO B 95.00 Punkte
18] mit95% Wahrscheinlichkeit A |O]0 B 90.00 Punkte
14 A O| 0O B 85.00 Punkte
15 A O| O B 80.00 Punkte
16 A O| 0O B 75.00 Punkte
17 A O| O B 70.00 Punkte
18 A O| O B 65.00 Punkte
19 A O|0O B 60.00 Punkte
20 A O| O B 55.00 Punkte
21 A O| O B 50.00 Punkte
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Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 6: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A O|O B 10.00 Punkte
2 A O10 B 11.50 Punkte
3 A OoO| O B 13.00 Punkte
4 A ©|0 B 14.50 Punkte
5 A OO B 16.00 Punkte
6 A O10 B 17.50 Punkte
7 A o8 E®) B 19.00 Punkte
8 A o8 K5 B 20.50 Punkte
9 Verlust von 10.00 Punkten A O| 0O B 22.00 Punkte
10 . e . A O| 0O B 23.50 Punkte
mit 95% Wahrscheinlichkeit
1 A O|0O B 25.00 Punkte
12 Verlust von 40.00 Punkten A OO B 26.50 Punkte
13 mit 5% Wahrscheinlichkeit A OIQ) B 20,00 Punkde
14 A OoO| O B 29.50 Punkte
15 A O | B 31.00 Punkte
16 A O| 0O B 32.50 Punkte
17 A OO B 34.00 Punkte
18 A O| 0O B 35.50 Punkte
19 A O| 0O B 37.00 Punkte
20 A O | 0O B 38.50 Punkte
21 A O| O B 40.00 Punkte
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Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 7: Gewinnsituation

Option A: Lotterie Ihre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A OO B 40.00 Punkte
2 A O|0 B 38.50 Punkte
3 A O|0 B 37.00 Punkte
4 A O|0 B 35.50 Punkte
5 A OO B 34.00 Punkte
6 A OO B 32.50 Punkte
7 A O|0 B 31.00 Punkte
8 A O|0 B 29.50 Punkte
9 Gewinn von 40.00 Punkten A OO0 B 28.00 Punkte
10 mit 75% Wahrscheinlichkeit A 0|0 B 26.50 Punkte
11 A O] 0 B 25.00 Punkte
12 Gewinn von 10.00 Punkten A O| 0O B 23.50 Punkte
3] mit25% Wahrscheinlichkeit A ©|0 B 22.00 Punkte
14 A O|0 B 20.50 Punkte
15 A O|0 B 19.00 Punkte
16 A O|0 B 17.50 Punkte
17 A OO B 16.00 Punkte
18 A OO B 14.50 Punkte
19 A O| 0O B 13.00 Punkte
20 A O| 0O B 11.50 Punkte
21 A O| 0O B 10.00 Punkte
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Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 8: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A OO B 20.00 Punkte
2 A O| O B 21.50 Punkte
3 A O| O B 23.00 Punkte
4 A O| O B 24.50 Punkte
5 A O| O B 26.00 Punkte
6 A O| O B 27.50 Punkte
7 A O| O B 29.00 Punkte
8 A O| O B 30.50 Punkte
9 Verlust von 20.00 Punkten A O| O B 32.00 Punkte
10 . A A 0|0 B 33.50 Punkte
mit 5% Wahrscheinlichkeit
1" A O| O B 35.00 Punkte
12 Verlust von 50.00 Punkten A O| 0O B 36.50 Punkte
13| mit 95% Wahrscheinlichkeit A olO B 38.00 Punkte
14 A oflo B 39.50 Punkte
15 A O| O B 41.00 Punkte
16 A O| O B 42.50 Punkte
17 A O| 0O B 44.00 Punkte
18 A O|0O 2 45.50 Punkte
19 A O|0 B 47.00 Punkte
20 A O| 0O B 48.50 Punkte
21 A el Ke) B 50.00 Punkte




Screen 36: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 9: Gewinnsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A O| 0O B 40.00 Punkte
2 A OO B 38.50 Punkte
3 A O| 0O B 37.00 Punkte
4 A O| 0O B 35.50 Punkte
5 A O| 0O B 34.00 Punkte
6 A O] 0O B 32.50 Punkte
7 A G106 B 31.00 Punkte
8 A ol e, B 29.50 Punkte
9 Gewinn von 40.00 Punkten A OO B 28.00 Punkte
10 . o A 010 B 26.50 Punkte
mit 5% Wahrscheinlichkeit
1 A O| 0O B 25.00 Punkte
12 Gewinn von 10.00 Punkten A O|0O B 23.50 Punkte
3] mit 95% Wahrscheinlichkeit A 0190 B 22.00 Punkte
14 A O| 0O B 20.50 Punkte
15 A O| 0O B 19.00 Punkte
16 A OO0 B 17.50 Punkte
17 A © 10 B 16.00 Punkte
18 A O| 0O B 14.50 Punkte
19 A 0| B 13.00 Punkte
20 A ® | B 11.50 Punkte
21 A ©O10 B 10.00 Punkte




Screen 37: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 10: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A O|O B 10.00 Punkte
2 A O| O B 11.50 Punkte
3 A O| O B 13.00 Punkte
4 A O| O B 14.50 Punkte
5 A O| 0O B 16.00 Punkte
6 A O| 0O B 17.50 Punkte
7 A O| O B 19.00 Punkte
8 A O| O B 20.50 Punkte
9 Verlust von 10.00 Punkten A O|0O B 22.00 Punkte
10 . g o s A O] 0O B 23.50 Punkte
mit 50% Wahrscheinlichkeit
1 A O| 0O B 25.00 Punkte
12 Verlust von 40.00 Punkten A OO B 26.50 Punkte
13| mit 50% Wahrscheinlichkeit A 10]OC] B 00 Prsskto
14 A O| O B 29.50 Punkte
15 A O| 0O B 31.00 Punkte
16 A O| 0O B 32.50 Punkte
17 A O| 0O B 34.00 Punkte
18 A O| 0O B 35.50 Punkte
19 A O| O B 37.00 Punkte
20 A O| O B 38.50 Punkte
21 A O| O B 40.00 Punkte




Screen 38: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 11: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A 0|0 B 10.00 Punkte
2 A OO0 B 10.50 Punkte
3 A O] 0O B 11.00 Punkte
4 A O| 0O B 11.50 Punkte
5 A |0 B 12.00 Punkte
6 A |0 B 12.50 Punkte
7 A O| O B 13.00 Punkte
8 A O| 0 B 13.50 Punkte
9 Verlust von 10.00 Punkten A O|0 B 14.00 Punkte
10 , T A O| O B 14.50 Punkte
mit 90% Wahrscheinlichkeit
11 A OO0 B 15.00 Punkte
12 Verlust von 20.00 Punkten A Ol|lo B 15.50 Punkte
3] mit 10% Wahrscheinlichkeit A o0 B 16.00 Punkte
14 A O| 0O B 16.50 Punkte
15 A O| 0 B 17.00 Punkte
16 A |0 B 17.50 Punkte
17 A O| O B 18.00 Punkte
18 A O| O B 18.50 Punkte
19 A |0 B 19.00 Punkte
20 A |0 B 19.50 Punkte
21 A OO0 B 20.00 Punkte




Screen 39: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 12: Gewinnsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A O] O B 20.00 Punkte
2 A O| O B 19.50 Punkte
3 A O| O B 19.00 Punkte
4 A OO B 18.50 Punkte
5 A O| 0O B 18.00 Punkte
6 A O|0O B 17.50 Punkte
7 4 A OO B 17.00 Punkte
8 A OO B 16.50 Punkte
9 Gewinn von 20.00 Punkten A OO B 16.00 Punkte
10 ; g e A O] 0O B 15.50 Punkte
mit 50% Wahrscheinlichkeit
1 A OO B 15.00 Punkte
12 Gewinn von 10.00 Punkten A Ol o B 14.50 Punkte
13| mit 50% Wahrscheinlichkeit A |O]O]| B 1400 Punki
14 A O| O B 13.50 Punkte
15 A OO B 13.00 Punkte
16 A O| O B 12.50 Punkte
17 A O| O B 12.00 Punkte
18 A O| O B 11.50 Punkte
19 A O| 0O B 11.00 Punkte
20 A O| 0O B 10.50 Punkte
21 A G106 B 10.00 Punkte




Screen 40: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 13: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A OO B 20.00 Punkte
2 A 0|06 B 21.50 Punkte
3 A OO0 B 23.00 Punkte
4 A O| 0O B 24.50 Punkte
5 A O|0O B 26.00 Punkte
6 A O| 0O B 27.50 Punkte
y 4 A © 106 B 29.00 Punkte
8 A O| O B 30.50 Punkte
9 Verlust von 20.00 Punkten A O|0 B 32.00 Punkte
10 . o . A OO B 33.50 Punkte
mit 75% Wahrscheinlichkeit
1 A O| O B 35.00 Punkte
12 Verlust von 50.00 Punkten A Ol 0O B 36.50 Punkte
13| mit 25% Wahrscheinlichkeit A 0|0 B 38.00 Punkte
14 A O| O B 39.50 Punkte
15 A Oo|loO B 41.00 Punkte
16 A Oo|O B 42.50 Punkte
17 A Ol B 44.00 Punkte
18 A O] 0 B 45.50 Punkte
19 A o|o B 47.00 Punkte
20 A 0l0 B 48.50 Punkte
21 A ol ke, B 50.00 Punkte




Screen 41: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 14: Gewinnsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A O|O B 50.00 Punkte
2 A O| O B 48.50 Punkte
3 A O| O B 47.00 Punkte
4 A O| O B 45.50 Punkte
5 A O| 0O B 44.00 Punkte
6 A O| 0O B 42.50 Punkte
7 A O| O B 41.00 Punkte
8 A O| O B 39.50 Punkte
9 Gewinn von 50.00 Punkten A O| 0O B 38.00 Punkte
10 . g o s A O] 0O B 36.50 Punkte
mit 50% Wahrscheinlichkeit
1 A O| 0O B 35.00 Punkte
12 Gewinn von 20.00 Punkten A OO B 33.50 Punkte
13| mit 50% Wahrscheinlichkeit A 10]OC] B HE00 Pusks
14 A O| O B 30.50 Punkte
15 A O| O B 29.00 Punkte
16 A O| 0O B 27.50 Punkte
17 A O| 0O B 26.00 Punkte
18 A O| 0O B 24.50 Punkte
19 A O| O B 23.00 Punkte
20 A O| O B 21.50 Punkte
21 A O| O B 20.00 Punkte

Screen 42: Stress/Control Woche 1/2

Bitte warten Sie, bis das Experiment weitergeht.



Screen 43: Stress/Control Woche 1/2

Bitte entnehmen Sie jetzt eine Speichelprobe

Zeit: 120s

1. Benutzen Sie den Speichelprobenbehalter auf Ihrem Tisch.

2. Befolgen Sie die Anleitungen, die Sie zu Beginn dieser Sitzung erhalten haben.

3. Bitte aktivieren Sie den Countdown, indem Sie auf Timer aktivieren klicken und VERSUCHEN Sie, den
Speichelprobenbehalter 120 Sekunden (siehe Countdown rechts, oben) im Mund zu behalten und darauf (leicht) zu
kauen.

4. Schreiben Sie Ihre ID auf den weiBen Aufkleber.

5. Kleben Sie den weiBen Aufkleber auf das graue Feld, das sich auf dem Etikett des Speichelprobenbehalters
befindet.

6. Geben Sie ein Handzeichen, wenn Sie fertig sind.

Bitte warten Sie darauf, dass das Experiment fortgesetzt wird, nachdem lhre Speichelprobe einsammelt wurde.
Screen 44: Control Woche 1/2

Zweite Aufgabe

Die zweite Aufgabe wird lhnen sogleich erlautert.
Die zweite Aufgabe beginnt jetzt.

Bitte stehen Sie jetzt auf, drehen sich um, und 6ffnen Ihren Kabinenvorhang. Folgen Sie anschlieBend den miindlichen
Anweisungen, die Sie erhalten.

Screen 45:; Control Woche 1/2

Anleitung Entscheidungssituationen

Vorhin haben Sie die ersten 14 der insgesamt 28 Tabellen mit auszahlungsrelevanten Entscheidungssituationen
gesehen.

Sie werden nun die librigen 14 Tabellen sehen.

Pro Tabelle haben Sie 40 Sekunden Zeit, um Ihre Entscheidung zu treffen. Wenn Sie bis zum Ablauf dieser Zeit noch
nicht alle Entscheidungen getroffen haben, trifft der Computer fiir die restlichen Zeilen dieser Tabelle eine zufillige
Entscheidung fiir Sie.

AnschlieBend werden Sie die dritte Aufgabe erhalten.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um mit den Entscheidungssituationen zu beginnen.



Screen 44: Stress Woche 1/2

Zweite Herausforderung

Die zweite Herausforderung wird lhnen sogleich erlautert.
Die zweite Herausforderung beginnt jetzt.

Bitte stehen Sie jetzt auf, drehen sich um, und 6ffnen Ihren Kabinenvorhang. Folgen Sie anschlieBend den miindlichen
Anweisungen, die Sie erhalten.

Screen 45: Stress Woche 1/2

Anleitung Entscheidungssituationen

Vorhin haben Sie die ersten 14 der insgesamt 28 Tabellen mit auszahlungsrelevanten Entscheidungssituationen
gesehen.

Sie werden nun die librigen 14 Tabellen sehen.

Pro Tabelle haben Sie 40 Sekunden Zeit, um lhre Entscheidung zu treffen. Wenn Sie bis zum Ablauf dieser Zeit noch
nicht alle Entscheidungen getroffen haben, trifft der Computer fiir die restlichen Zeilen dieser Tabelle eine zufillige
Entscheidung fiir Sie.

AnschlieBend werden Sie die dritte Herausforderung erhalten.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um mit den Entscheidungssituationen zu beginnen.



Screen 46: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 15: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A O|O B 10.00 Punkte
2 A O10 B 11.50 Punkte
3 A OoO| O B 13.00 Punkte
4 A ©|0 B 14.50 Punkte
5 A OO B 16.00 Punkte
6 A O10 B 17.50 Punkte
7 A o8 E®) B 19.00 Punkte
8 A o8 K5 B 20.50 Punkte
9 Verlust von 10.00 Punkten A O| 0O B 22.00 Punkte
10 . e . A O| 0O B 23.50 Punkte
mit 75% Wahrscheinlichkeit
1 A O|0O B 25.00 Punkte
12 Verlust von 40.00 Punkten A OO B 26.50 Punkte
13| mit 25% Wahrscheinlichkeit A 0|0 B 28.00 Punkte
14 A OoO| O B 29.50 Punkte
15 A O | B 31.00 Punkte
16 A O| 0O B 32.50 Punkte
17 A Ol o B 34.00 Punkte
18 A O| 0O B 35.50 Punkte
19 A O| 0O B 37.00 Punkte
20 A O | 0O B 38.50 Punkte
21 A O| O B 40.00 Punkte




Screen 47: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 16: Gewinnsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A O|O B 40.00 Punkte
2 A O[O B 38.50 Punkte
3 A O[O B 37.00 Punkte
4 A O| O B 35.50 Punkte
5 A O| O B 34.00 Punkte
6 A O| O B 32.50 Punkte
7 A O| O B 31.00 Punkte
8 A O| O B 29.50 Punkte
9 Gewinn von 40.00 Punkten A O| 0 B 28.00 Punkte
10 . T A O|O B 26.50 Punkte
mit 95% Wahrscheinlichkeit
1 A O| 0O B 25.00 Punkte
12 Gewinn von 10.00 Punkten A Olo B 23.50 Punkte
3] mit 5% Wahrscheinlichkeit A o]0 B 22.00 Punkte
14 A O|0O B 20.50 Punkte
15 A O|0O B 19.00 Punkte
16 A O| O B 17.50 Punkte
17 A O| 0O B 16.00 Punkte
18 A olo B 14.50 Punkte
19 A O| O B 13.00 Punkte
20 A O| 0O B 11.50 Punkte
21 A O| O B 10.00 Punkte




Screen 48: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 17: Gewinnsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A O|O B 40.00 Punkte
2 A O[O B 38.50 Punkte
3 A O[O B 37.00 Punkte
4 A O| O B 35.50 Punkte
5 A O| O B 34.00 Punkte
6 A O| O B 32.50 Punkte
7 A O| O B 31.00 Punkte
8 A O| O B 29.50 Punkte
9 Gewinn von 40.00 Punkten A O| 0 B 28.00 Punkte
10 . T A O|O B 26.50 Punkte
mit 50% Wahrscheinlichkeit
1 A O| O B 25.00 Punkte
12 Gewinn von 10.00 Punkten A Olo B 23.50 Punkte
13| mit 50% Wahrscheinlichkeit A o]0 B 22.00 Punkte
14 A O|0O B 20.50 Punkte
15 A O|0O B 19.00 Punkte
16 A O| O B 17.50 Punkte
17 A O| 0O B 16.00 Punkte
18 A olo B 14.50 Punkte
19 A olo B 13.00 Punkte
20 A O| 0O B 11.50 Punkte
21 A olo B 10.00 Punkte




Screen 49: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 18: Gewinnsituation

Option A: Lotterie Ihre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A OO B 20.00 Punkte
2 A O|0 B 19.50 Punkte
3 A OO B 19.00 Punkte
4 A O| 0O B 18.50 Punkte
5 A 0|0 B 18.00 Punkte
6 A 0|0 B 17.50 Punkte
7 A O] 0 B 17.00 Punkte
8 A OO0 B 16.50 Punkte
9 Gewinn von 20.00 Punkten A O] 0 B 16.00 Punkte
10 ) o ) A O] 0 B 15.50 Punkte
mit 10% Wahrscheinlichkeit
1 A O] 0 B 15.00 Punkte
12 Gewinn von 10.00 Punkten A OO B 14.50 Punkte
3] mit 90% Wahrscheinlichkeit A 0|0 B 14.00 Punkte
14 A OO B 13.50 Punkte
15 A O| 0O B 13.00 Punkte
16 A OO0 B 12.50 Punkte
17 A O|0O B 12.00 Punkte
18 A O| 0O B 11.50 Punkte
19 A O|0O B 11.00 Punkte
20 A O|0O B 10.50 Punkte
21 A OO B 10.00 Punkte




Screen 50: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 19: Gewinnsituation

Option A: Lotterie Ihre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A OO B 20.00 Punkte
2 A O|0 B 19.50 Punkte
3 A OO B 19.00 Punkte
4 A O| 0O B 18.50 Punkte
5 A 0|0 B 18.00 Punkte
6 A 0|0 B 17.50 Punkte
7 A O] 0 B 17.00 Punkte
8 A OO0 B 16.50 Punkte
9 Gewinn von 20.00 Punkten A O] 0 B 16.00 Punkte
10 ) o ) A O] 0 B 15.50 Punkte
mit 90% Wahrscheinlichkeit
1 A O] 0 B 15.00 Punkte
12 Gewinn von 10.00 Punkten A OO B 14.50 Punkte
3] mit 10% Wahrscheinlichkeit A 0|0 B 14.00 Punkte
14 A OO B 13.50 Punkte
15 A O| 0O B 13.00 Punkte
16 A OO0 B 12.50 Punkte
17 A O|0O B 12.00 Punkte
18 A O| 0O B 11.50 Punkte
19 A O|0O B 11.00 Punkte
20 A O|0O B 10.50 Punkte
21 A OO B 10.00 Punkte




Screen 51: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 20: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A OO B 20.00 Punkte
2 A Q|0 B 21.50 Punkte
3 A |0 B 23.00 Punkte
4 A o0 B 24.50 Punkte
5 A Ol 0O B 26.00 Punkte
6 A Ol 0O B 27.50 Punkte
7 A Ol 0O B 29.00 Punkte
8 A Ool|lo B 30.50 Punkte
9 Verlust von 20.00 Punkten A |0 B 32.00 Punkte
10 . o . A |10 B 33.50 Punkte
mit 50% Wahrscheinlichkeit
1 A O| O B 35.00 Punkte
12 Verlust von 50.00 Punkten A olo B 36.50 Punkte
13| mit 50% Wahrscheinlichkeit A |1O]O B 38.00 Punkis
14 A OO B 39.50 Punkte
15 A Q|0 B 41.00 Punkte
16 A OO0 B 42.50 Punkte
17 A OO B 44.00 Punkte
18 A el ke B 45.50 Punkte
19 A |0 B 47.00 Punkte
20 A |0 B 48.50 Punkte
21 A O| O B 50.00 Punkte




Screen 52: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 21: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A OO B 20.00 Punkte
2 A O| O B 21.50 Punkte
3 A O| O B 23.00 Punkte
4 A O|0O B 24.50 Punkte
5 A O| 0O B 26.00 Punkte
6 A O| 0O B 27.50 Punkte
7 A O|0 B 29.00 Punkte
8 A O|0 B 30.50 Punkte
9 Verlust von 20.00 Punkten A O| 0O B 32.00 Punkte
10 . T A 0|0 B 33.50 Punkte
mit 95% Wahrscheinlichkeit
1 A 0|0 B 35.00 Punkte
12 Verlust von 50.00 Punkten A Ol|loO B 36.50 Punkte
13l mit 5% Wahrscheinlichkeit A 0|0 B 38.00 Punkte
14 A O| O B 39.50 Punkte
15 A O| 0O B 41.00 Punkte
16 A O| O B 42.50 Punkte
17 A O| O B 44.00 Punkte
18 A O| O B 45.50 Punkte
19 A O|O B 47.00 Punkte
20 A O|O B 48.50 Punkte
21 A O|O B 50.00 Punkte




Screen 53: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 22: Verlustsituation

Option A: Lotterie Ihre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A OO B 10.00 Punkte
2 A O|0 B 10.50 Punkte
3 A O|0 B 11.00 Punkte
4 A OO B 11.50 Punkte
5 A 0|0 B 12.00 Punkte
6 A 0|0 B 12.50 Punkte
7 A O] 0 B 13.00 Punkte
8 A OO0 B 13.50 Punkte
9 Verlust von 10.00 Punkten A O] 0 B 14.00 Punkte
10 ) o ) A O] 0 B 14.50 Punkte
mit 50% Wahrscheinlichkeit
1 A O] 0 B 15.00 Punkte
12 Verlust von 20.00 Punkten A OO B 15.50 Punkte
13| mit 50% Wahrscheinlichkeit A 0|0 B 16.00 Punkte
14 A OO B 16.50 Punkte
15 A Ol 0O B 17.00 Punkte
16 A OO B 17.50 Punkte
17 A O|0O B 18.00 Punkte
18 A O| 0O B 18.50 Punkte
19 A O|0O B 19.00 Punkte
20 A O|0O B 19.50 Punkte
21 A OO B 20.00 Punkte




Screen 54: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 23: Gewinnsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A O|O B 50.00 Punkte
2 A O[O B 48.50 Punkte
3 A O[O B 47.00 Punkte
4 A O| O B 45.50 Punkte
5 A O| O B 44.00 Punkte
6 A O| O B 42 .50 Punkte
7 A O| O B 41.00 Punkte
8 A O| O B 39.50 Punkte
9 Gewinn von 50.00 Punkten A O| 0 B 38.00 Punkte
10 . T A O|O B 36.50 Punkte
mit 95% Wahrscheinlichkeit
1 A O| O B 35.00 Punkte
12 Gewinn von 20.00 Punkten A Olo B 33.50 Punkte
3] mit 5% Wahrscheinlichkeit A o]0 B 32.00 Punkte
14 A O|0O B 30.50 Punkte
15 A O|0O B 29.00 Punkte
16 A O| O B 27.50 Punkte
17 A O| 0O B 26.00 Punkte
18 A O| 0O B 24.50 Punkte
19 A olo B 23.00 Punkte
20 A O| 0O B 21.50 Punkte
21 A olo B 20.00 Punkte




Screen 55: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 24: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A O|O B 10.00 Punkte
2 A O| O B 11.50 Punkte
3 A O| 0O B 13.00 Punkte
4 A O|0O B 14.50 Punkte
5 A O| 0O B 16.00 Punkte
6 A Ol © B 17.50 Punkte
7 A O| O B 19.00 Punkte
8 A (a3 D) B 20.50 Punkte
9 Verlust von 10.00 Punkten A O| O B 22.00 Punkte
10 ’ & o - A O| 0O B 23.50 Punkte
mit 25% Wahrscheinlichkeit
1 A O| O B 25.00 Punkte
12 Verlust von 40.00 Punkten A Ol 0O B 26.50 Punkte
3] mit 75% Wahrscheinlichkeit A ©]190 B 28.00 Punkte
14 A O| 0O B 29.50 Punkte
15 A O| O B 31.00 Punkte
16 A O| 0O B 32.50 Punkte
17 A O| O B 34.00 Punkte
18 A O| O B 35.50 Punkte
19 A O|0O B 37.00 Punkte
20 A O| O B 38.50 Punkte
21 A O| O B 40.00 Punkte




Screen 56: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 25: Gewinnsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A |10 B 50.00 Punkte
2 A Q|0 B 48.50 Punkte
3 A |0 B 47.00 Punkte
4 A OO0 B 45.50 Punkte
5 A O| O B 44.00 Punkte
6 A O| O B 42 .50 Punkte
7 A Q|0 B 41.00 Punkte
8 A |0 B 39.50 Punkte
9 Gewinn von 50.00 Punkten A |0 B 38.00 Punkte
10 . N A O] O B 36.50 Punkte
mit 25% Wahrscheinlichkeit
1 A Ol O B 35.00 Punkte
12 Gewinn von 20.00 Punkten A ol e B 33.50 Punkte
13 mit 75% Wahrscheinlichkeit A 1010 B 32.00 Punkte
14 A OO B 30.50 Punkte
15 A Q|0 B 29.00 Punkte
16 A OO0 B 27.50 Punkte
17 A el ke B 26.00 Punkte
18 A Ol O B 24.50 Punkte
19 A OO0 B 23.00 Punkte
20 A OO B 21.50 Punkte
21 A el ke B 20.00 Punkte




Screen 57: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 26: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A 0|0 B 50.00 Punkte
2 A 010 B 55.00 Punkte
3 A 010 B 60.00 Punkte
4 A O| O B 65.00 Punkte
5 A O| 0O B 70.00 Punkte
6 A O| O B 75.00 Punkte
7 A O| 0O B 80.00 Punkte
8 A O| O B 85.00 Punkte
9 Verlust von 50.00 Punkten A O| 0O B 90.00 Punkte
10 : - o : A O| 0O B 95.00 Punkte
mit 5% Wahrscheinlichkeit
1 A O| 0O B 100.00 Punkte
12 Verlust von 150.00 Punkten A O| 0O B 105.00 Punkte
13| mit 95% Wahrscheinlichkeit A ©|0 B 110.00 Punkte
14 A O| 0O B 115.00 Punkte
15 A O| O B 120.00 Punkte
16 A O| O B 125.00 Punkte
17 A O| O B 130.00 Punkte
18 A O| O B 135.00 Punkte
19 A O| O B 140.00 Punkte
20 A O| O B 145.00 Punkte
21 A O| O B 150.00 Punkte




Screen 58: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 27: Gewinnsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A OO B 40.00 Punkte
2 A Q|0 B 38.50 Punkte
3 A |0 B 37.00 Punkte
4 A OO0 B 35.50 Punkte
5 A Ol 0O B 34.00 Punkte
6 A Ol 0O B 32.50 Punkte
7 A O| O B 31.00 Punkte
8 A Ool|lo B 29.50 Punkte
9 Gewinn von 40.00 Punkten A |0 B 28.00 Punkte
101 it 25% Wahrscheinlichkeit A 1010 & 26.50 Punkte
11 A O| O B 25.00 Punkte
12 Gewinn von 10.00 Punkten A ol|lo B 23.50 Punkte
13| mit 75% Wahrscheinlichkeit A 1010 B 22.00 Punkis
14 A Oo|0O B 20.50 Punkte
15 A |0 B 19.00 Punkte
16 A Oo|0O B 17.50 Punkte
17 A olo B 16.00 Punkte
18 A O]l 0O B 14.50 Punkte
19 A olo B 13.00 Punkte
20 A ol|loO B 11.50 Punkte
21 A el ke B 10.00 Punkte




Screen 59: Stress/Control Woche 1/2

Verbleibende Zeit fiir diese Seite: 0:40

Entscheidungssituation 28: Verlustsituation

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Verlust
1 A O|O B 10.00 Punkte
2 A O| O B 10.50 Punkte
3 A O| O B 11.00 Punkte
4 A O| 0 B 11.50 Punkte
5 A O| 0O B 12.00 Punkte
6 A O| 0O B 12.50 Punkte
7 A O|0 B 13.00 Punkte
8 A O|0 B 13.50 Punkte
9 Verlust von 10.00 Punkten A O| 0O B 14.00 Punkte
10 . R A 0|0 B 14.50 Punkte
mit 10% Wahrscheinlichkeit
1 A O|0 B 15.00 Punkte
12 Verlust von 20.00 Punkten A Ol 0O B 15.50 Punkte
13 mit 90% Wahrscheinlichkeit A o0 B 16.00 Punkte
14 A O|0 B 16.50 Punkte
15 A O|0 B 17.00 Punkte
16 A O|0 B 17.50 Punkte
17 A O| 0O B 18.00 Punkte
18 A O| 0O B 18.50 Punkte
19 A O| O B 19.00 Punkte
20 A O| O B 19.50 Punkte
21 A O| O B 20.00 Punkte

Screen 60: Stress/Control Woche 1/2

Bitte warten Sie, bis das Experiment weitergeht.



Screen 61: Stress/Control Woche 1/2

Bitte entnehmen Sie jetzt eine Speichelprobe

Zeit: 120s

1. Benutzen Sie den Speichelprobenbehalter auf Ihrem Tisch.

2. Befolgen Sie die Anleitungen, die Sie zu Beginn dieser Sitzung erhalten haben.

3. Bitte aktivieren Sie den Countdown, indem Sie auf Timer aktivieren klicken und VERSUCHEN Sie, den
Speichelprobenbehalter 120 Sekunden (siehe Countdown rechts, oben) im Mund zu behalten und darauf (leicht) zu
kauen.

4. Schreiben Sie Ihre ID auf den weiBen Aufkleber.

5. Kleben Sie den weiBen Aufkleber auf das graue Feld, das sich auf dem Etikett des Speichelprobenbehalters
befindet.

6. Geben Sie ein Handzeichen, wenn Sie fertig sind.

Bitte warten Sie darauf, dass das Experiment fortgesetzt wird, nachdem lhre Speichelprobe einsammelt wurde.

Screen 62: Control Woche 1/2

Dritte Aufgabe

Die dritte Aufgabe wird lhnen sogleich erlautert.
Die dritte Aufgabe beginnt jetzt.

Bitte stehen Sie jetzt auf, drehen sich um, und 6ffnen Ihren Kabinenvorhang. Folgen Sie anschlieBend den miindlichen
Anweisungen, die Sie erhalten.

Screen 62: Stress Woche 1/2

Dritte Herausforderung

Die dritte Herausforderung wird lhnen sogleich erlautert.
Die dritte Herausforderung beginnt jetzt.

Bitte stehen Sie jetzt auf, drehen sich um, und 6ffnen Ihren Kabinenvorhang. Folgen Sie anschlieBend den miindlichen
Anweisungen, die Sie erhalten.



Screen 63: Stress/Control Woche 1/2

Bitte warten Sie, bis das Experiment weitergeht.

Screen 64: Stress/Control Woche 1/2

Bitte entnehmen Sie jetzt eine Speichelprobe

1. Benutzen Sie den Speichelprobenbehalter auf lhrem Tisch.
2. Befolgen Sie die Anleitungen, die Sie zu Beginn dieser Sitzung erhalten haben.
3. Bitte aktivieren Sie den Countdown, indem Sie auf Timer aktivieren klicken und VERSUCHEN Sie, den

Zeit: 120s

Speichelprobenbehalter 120 Sekunden (siehe Countdown rechts, oben) im Mund zu behalten und darauf (leicht) zu

kauen.
4. Schreiben Sie Ihre ID auf den weiBen Aufkleber.

5. Kleben Sie den weiBBen Aufkleber auf das graue Feld, das sich auf dem Etikett des Speichelprobenbehalters

befindet.
6. Geben Sie ein Handzeichen, wenn Sie fertig sind.

Bitte warten Sie darauf, dass das Experiment fortgesetzt wird, nachdem lhre Speichelprobe einsammelt wurde.

Screen 65:; Control Woche 1/2

Fragen zu den abgeschlossenen Aufgaben

Bitte beantworten Sie die nachfolgenden Fragen in Bezug auf die drei Aufgaben, die Sie zusammen mit den anderen
Teilnehmenden und Mitarbeitenden durchgefiihrt haben. Bitte geben Sie an, inwiefern die nachfolgenden Aussagen auf

Sie momentan von ,liberhaupt nicht” bis ,voll und ganz" zutreffen.

Benutzen Sie die Kastchen dazwischen, um lhre Aussagen abzustufen.

Wie sehr haben Sie sich angestrengt? uberhaupt nicht
Wie gestresst haben Sie sich dabei gefiihit? Uberhaupt nicht
Wie sehr hat Sie das erschopft? tberhaupt nicht
Wahrend der vergangenen Stunde fiihlte ich mich ruhig. tiberhaupt nicht
Wahrend der vergangenen Stunde fiihlte ich mich angespannt. Uberhaupt nicht
Jetzt fiihle ich mich zufrieden. uUberhaupt nicht
Jetzt fiihle ich mich miide. iberhaupt nicht

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

voll und ganz
voll und ganz

voll und ganz

voll und ganz

voll und ganz

voll und ganz

voll und ganz



Screen 65: Stress Woche 1/2

Fragen zu den abgeschlossenen Herausforderungen

Bitte beantworten Sie die nachfolgenden Fragen in Bezug auf die drei Herausforderungen vor dem Komitee. Bitte geben
Sie an, inwiefern die nachfolgenden Aussagen auf Sie momentan von ,lberhaupt nicht" bis ,voll und ganz* zutreffen.

Benutzen Sie die Kastchen dazwischen, um lhre Aussagen abzustufen.

Wie sehr haben Sie sich angestrengt? tiberhaupt nicht voll und ganz
Wie gestresst haben Sie sich dabei gefuhlt? uberhaupt nicht voll und ganz
Wie sehr hat Sie das erschopft? Uberhaupt nicht voll und ganz
Wahrend der vergangenen Stunde flhlte ich mich ruhig. liberhaupt nicht voll und ganz
Wahrend der vergangenen Stunde fuhlte ich mich angespannt. liberhaupt nicht voll und ganz
Jetzt fuhle ich mich zufrieden. tberhaupt nicht voll und ganz
Jetzt fihle ich mich miide. tiberhaupt nicht voll und ganz

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

Screen 66: Stress/Control Woche 1/2

Fragebodgen

Nun wirden wir gerne lhre Selbsteinschatzung zu einigen Aspekten |hrer Personlichkeit erfahren sowie weitere Fragen
zu lhnen stellen. Bitte beschreiben Sie sich selbst moglichst genau. Beschreiben Sie sich so, wie Sie jetzt sind und
nicht, wie Sie gerne in Zukunft waren.

Beschreiben Sie sich so, wie Sie sich ehrlich und im Verhaltnis zu in etwa Gleichaltrigen wahrnehmen.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

Weiter

Screen 67a; Stress/Control Woche 1

Stellen Sie sich die folgende Situation vor:

Heute haben Sie unerwartet 1.000 Euro erhalten. Wie viel von dem Geld wiirden Sie einem guten Zweck spenden?

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.



Screen 67b: Stress/Control Woche 1

Bitte lesen Sie sorgfaltig die nachfolgenden Aussagen. In welchem MaBe treffen die folgenden Aussagen auf Sie
personlich zu?

Das auBerst linke Kastchen bedeutet ,trifft Uberhaupt nicht zu", und das auBerst rechte ,trifft voll zu". Mit den Kastchen
dazwischen kénnen Sie |hre Aussage abstufen.

Wenn mir jemand einen Gefallen tut, bin ich

T . trifft Gberhaupt nicht zu trifft voll zu
bereit, dies zu erwidern.

Wenn mir schweres Unrecht zuteilwird, werde ich
mich um jeden Preis bei der nachsten trifft Gberhaupt nicht zu trifft voll zu
Gelegenheit daflir rachen.

Wenn mich jemand in eine schwierige Lage

trifft Uberhaupt nicht trifft voll
bringt, werde ich das Gleiche mit ihm machen. THIE Cbernatpt hicht zu it voll 2u
Ich strenge mich besonders an, um jemandem
98 ech ¢ » tm | 2 trifft Giberhaupt nicht zu trifft voll zu
helfen, der mir friiher schon mal geholfen hat.
Wenn mich jemand beleidigt, werde ich mich ihm
. ) L 9 trifft Gberhaupt nicht zu trifft voll zu
gegenuber beleidigend verhalten.
Ich bin bereit, Kosten auf mich zu nehmen, um
! ' trifft (iberhaupt nicht zu trifft voll zu

jemanden zu helfen, der mir friiher geholfen hat.

Bitte klicken Sie auf Weiter, nachdem Sie alle Fragen beantwortet haben.



Screen 67c: Stress/Control Woche 1

Bitte lesen Sie sorgfaltig die nachfolgenden Aussagen. Wie schatzen Sie sich personlich ein? Das dauBerst linke
Kastchen bedeutet "gar nicht risikobereit”, und das dauBerst rechte "sehr risikobereit". Mit den Kastchen dazwischen
konnen Sie |Ihre Einschatzung abstufen.

Sind Sie im Allgemeinen ein risikobereiter Mensch oder versuchen Sie, Risiken zu vermeiden?

gar nicht sehr
risikobereit risikobereit

Wie wiirden Sie lhre Risikobereitschaft in Bezug auf die folgenden Bereiche einschatzen? Wie ist das ... :

... beim Autofahren? gar nicht sehr
risikobereit risikobereit

... bei Geldanlagen? gar nicht sehr
risikobereit risikobereit

... bei Freizeit und Sport? gar nicht sehr
risikobereit risikobereit

... bei lhrer beruflichen Karriere? gar nicht sehr
risikobereit risikobereit

... bei lhrer Gesundheit? gar nicht sehr
risikobereit risikobereit

... bei Vertrauen in fremde gar nicht sehr
Menschen? risikobereit risikobereit

Bitte klicken Sie auf Weiter, nachdem Sie alle Fragen beantwortet haben.



Screen 67d:; Stress/Control Woche 1

Die folgenden Situationen beschaftigen sich mit lhren Erlebnissen wahrend der letzten 12 Monate. Bitte beurteilen Sie, wie oft Sie jede der

nachfolgenden Situationen im letzten Jahr erlebt haben.

Erlebnisse mit anderen Menschen, die mich sehr belasten.

Zeiten, in denen ich mir Gberhaupt keine Sorgen machen muss.

Wunsch, meinen jetzigen Beruf zu wechseln.

Zu viele Aufgaben, die ich zu erledigen habe.

Erfahrung, dass andere Menschen kein Vertrauen zu mir haben.

Anerkennung von anderen Menschen fiir das, was ich getan und geleistet habe.
Wiederkehrende Erinnerungen an unangenehme Erlebnisse der Vergangenheit.
Aufschieben dringend bendtigter Erholung.

Befiirchtung, dass irgendetwas Unangenehmes passiert.

Situationen, in denen ich mich mit anderen Menschen um wichtige Dinge streite.

Befiirchtung, meine Aufgaben nicht erfiillen zu kénnen.
Befriedigung durch die Arbeit, die ich taglich zu erledigen habe.

Erinnerung an Ereignisse, die mich sehr belasten.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

nie

fast nie

Screen 67e:; Stress/Control Woche 1

Die folgenden Situationen beschaftigen sich mit Ihren Erlebnissen wahrend der letzten 12 Monate. Bitte beurteilen Sie, wie oft Sie jede der

nachfolgenden Situationen im letzten Jahr erlebt haben.

Zu viele Verpflichtungen, die ich unbedingt erfiillen muss.

Erfahrungen, dass andere mich so akzeptieren wie ich bin.

Zeiten, in denen ich sorgenvolle Gedanken nicht unterdriicken kann.

Sich aufdrangende Gedanken an ein unangenehmes Erlebnis.

Situationen, in denen ich splire, dass ich meine Arbeit gern mache.

Zu wenig Zeit, um meine tdglichen Aufgaben zu erledigen.

Situationen, in denen ich Konflikte nicht I6sen kann, die ich mit anderen habe.
Zeiten, in denen ich fiir meine Arbeit wenig Anerkennung finde.

Von anderen Menschen kritisiert werden.

Gedanken an Situationen, in denen ich versagt habe.

Uberforderung durch verschiedenartige Aufgaben, die ich zu erledigen habe.
Zeiten, in denen mir die Sorgen uber den Kopf wachsen.

Zeiten, in denen ich mit anderen Menschen in Konflikt gerate.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

nie

fast nie

manchmal

manchmal

ziemlich
oft

ziemlich
oft

sehr oft

sehr oft



Screen 67f; Stress/Control Woche 1

Die folgenden Situationen beschaftigen sich mit Ihren Erlebnissen wahrend der letzten 12 Monate. Bitte beurteilen Sie, wie oft Sie jede der

nachfolgenden Situationen im letzten Jahr erlebt haben.

Negative Einstellungen zu den Arbeiten, die ich taglich zu erledigen habe.

Zeiten, in denen sich Schwierigkeiten so haufen, dass sie kaum zu bewaltigen sind.

Gefiihl, dass ich bei anderen Menschen wenig Ansehen genieBe.

Von anderen Menschen schlecht behandelt werden.

Erfahrung, dass alles zu viel ist, was ich zu tun habe.

Zeiten, in denen ich mit anderen Menschen gut auskomme.

Wiederkehrende Erinnerungen an Misserfolge.

Erfahrung, dass man mich mit Respekt behandelt.

Gefiihl, dass mir meine Aufgaben liber den Kopf wachsen.

Zeiten, in denen ich mir viele Sorgen mache und nicht damit aufhdren kann.
Zeiten, in denen ich Aufgaben zu erledigen habe, die ich gar nicht gerne mache.
Unabsichtliche Gedanken an belastende Ereignisse der Vergangenheit.

Auseinandersetzungen mit anderen Menschen, die zu langer dauernden Konflikten
fihren.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

nie

fast nie

manchmal

ziemlich
oft

sehr oft



Screen 67¢: Stress/Control Woche 1

Fragebogen

Nun mochten wir Sie bitten, den nachfolgenden Fragebogen auszufiillen:

Alter:
Geschlecht:
In welchem Jahr haben Sie Ihr Abitur gemacht (bitte 0000 eintragen, falls nicht zutreffend)?

Was war lhre letzte Mathematiknote in der Schulzeit (Note in Worten ausschreiben, z.B. befriedigend plus, gut
minus,...)?

Studienrichtung (bitte beziehen Sie sich auf lhre aktuelle Studienrichtung)

________ v

Wie viel Geld (in Euro) haben Sie monatlich ungefahr zur Verfliigung (abziiglich Kosten fiir Wohnung)?

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.



Screen 67a; Stress/Control Woche 2

Bitte beantworten Sie die folgenden Fragen. Das duBerst linke Kastchen bedeutet ,trifft (iberhaupt nicht zu", und das
auBerst rechte trifft voll zu". Mit den Kastchen dazwischen kénnen Sie lhre Einschatzung abstufen.

Ich bin jemand, der... :

..grindlich arbeitet trifft iberhaupt nicht zu trifft voll zu

..kommunikativ, gesprachig ist trifft Gberhaupt nicht zu trifft voll zu
...manchmal etwas grob zu anderen ist trifft Gberhaupt nicht zu trifft voll zu
...originell ist, neue Ideen einbringt trifft Gberhaupt nicht zu trifft voll zu
...sich oft Sorgen macht trifft Gberhaupt nicht zu trifft voll zu

..verzeihen kann trifft iberhaupt nicht zu trifft voll zu

...eher faul ist trifft iberhaupt nicht zu trifft voll zu

Bitte klicken Sie auf Weiter, nachdem Sie alle Fragen beantwortet haben.

Screen 67b: Stress/Control Woche 2

Bitte beantworten Sie die folgenden Fragen. Das auBerst linke Kastchen bedeutet ,trifft lberhaupt nicht zu", und das
auBerst rechte ,trifft voll zu". Mit den Kastchen dazwischen konnen Sie lhre Einschatzung abstufen.

Ich bin jemand, der... :

...aus sich herausgehen kann, gesellig ist trifft Giberhaupt nicht zu trifft voll zu
...klinstlerische, dsthetische Erfahrungen schatzt trifft berhaupt nicht zu trifft voll zu
...leicht nervos wird trifft iberhaupt nicht zu trifft voll zu

...Aufgaben wirksam und effizient erledigt trifft Uberhaupt nicht zu trifft voll zu
...zurlickhaltend ist trifft iberhaupt nicht zu trifft voll zu

...ricksichtsvoll und freundlich mit anderen umgeht trifft Gberhaupt nicht zu trifft voll zu
...eine lebhafte Phantasie, Vorstellungen hat trifft iberhaupt nicht zu trifft voll zu
...entspannt ist, mit Stress gut umgehen kann trifft iberhaupt nicht zu trifft voll zu

Bitte klicken Sie auf Weiter, nachdem Sie alle Fragen beantwortet haben.



Screen 67c: Stress/Control Woche 2

Fragebogen

Nun méchten wir Sie bitten, einige Fragen zu diesem Experiment zu beantworten:

Haben Sie schon einmal von Verfahren oder Experimenten gehdrt, in deren Rahmen Teilnehmende vor einem Komitee
ahnliche Herausforderungen wie Sie bewiéltigen miissen?

Haben Sie in friiheren Experimenten schon einmal solche Entscheidungen getroffen wie in den
Entscheidungssituationen dieses Experiments?

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.



Screen 68: Stress/Control Woche 1/2

Fragebogen

Bitte lesen Sie die nachfolgenden Aussagen genau durch. Bitte klicken Sie eine Aussage nur dann an, wenn diese
zutrifft.

Sollte keine dieser Aussagen zutreffen, klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

Ich fihle mich heute krank/angeschlagen

Ich habe ...:

... in den letzten 12 Stunden Alkohol getrunken
... heute Sport gemacht

... heute eine Zahnarztbehandlung gehabt

... heute eine Stunde vor dem Experiment mir die Zahne
geputzt

... innerhalb der letzten zwei Stunden vor dem Experiment
gegessen

... heute innerhalb einer Stunde vor dem Experiment Softdrinks,
Limonade, oder koffeinhaltige Getranke getrunken

... heute innerhalb einer Stunde vor dem Experiment geraucht

... heute ein Schmerzmittel eingenommen

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.



Screen 69: Stress/Control Woche 2
Fragebogen
Wir bitten Sie nun, einige Fragen zu |lhrer Gesundheit zu beantworten.

Wie groB sind Sie (in cm)?
Wie viel wiegen Sie (in kg)?

Wie wiirden Sie Ihren allgemeinen Gesundheitszustand der letzten 12 Monate bezeichnen?

________ v

Nehmen Sie regelmaBig kortisonhaltige Medikamente ein?

———————— v

Leiden oder litten Sie in der Vergangenheit an einer psychischen Erkrankung?

———————— v

Benutzen Sie momentan hormonelle Verhiitungsmethoden (z.B. Pille, Hormonspirale, ...)?

———————— v

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.

Screen 70: Stress/Control Woche 1/2

Bitte markieren Sie lhren Pulsmesser

Bitte schreiben Sie Ihre ID auf einen weiBen Aufkleber und kleben diesen auf die AUSSENSEITE des Armbands |hres
Pulsmessers.

Bitte geben Sie ein Handzeichen, wenn Sie mit der Beschriftung und Anbringung des Aufklebers fertig sind.

Bitte warten Sie, bis Ihr Pulsmesser eingesammelt wurde.

Bitte klicken Sie auf Weiter, wenn |hr Pulsmesser eingesammelt wurde.



Screen 71: Stress/Control Woche 1

lhre Auszahlung

Sie haben 537,0 Punkte in der heutigen Sitzung verdient. Diese Auszahlung setzt sich wie folgt zusammen:

« 525 Punkte als Ausstattung der heutigen Sitzung
e 12,0 Punkte fiir die Entscheidungssituation

Von den 28 Entscheidungssituationen wurde Entscheidungssituation 18 zur Auszahlung ausgewahlt. Es handelt sich
hierbei um eine Gewinnsituation. Zeile 17 wurde fur die Auszahlung ausgewahit.

In dieser Zeile konnten Sie sich entscheiden zwischen:

« Lotterie (Option A): Es gab eine 10%ige Chance, 20 Punkte zu gewinnen, und eine 90%ige Chance, 10 Punkte zu
gewinnen.
« Sicherer Gewinn (Option B): 12,0 Punkte.

Sie haben gewahlt:

Sicherer Gewinn (Option B)

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn
1 A O B 20.00 Punkte
2 A O =B 19.50 Punkte
3 A (o] B 19.00 Punkte
4 A (o] B 18.50 Punkte
5 A (o] B 18.00 Punkte
6 A O B 17.50 Punkte
7 A O =B 17.00 Punkte
8 A 0 B 16.50 Punkte
9 A (o] B 16.00 Punkte
10 Gewinn von 20 P.un.kten rnit 10% A o B 15.50 Punkte
1 .Wahrschelnllchkelt . A o B 15.00 Punkte
und Gewinn von 10 Punkten mit 90 %
12 Wahrscheinlichkeit A o B 14.50 Punkte
13 A O =B 14.00 Punkte
14 A (o) B 13.50 Punkte
15 A (o] B 13.00 Punkte
16 A (o] B 12.50 Punkte
17 A o B 12.00 Punkte
18 A o B 11.50 Punkte
19 A (o] B 11.00 Punkte
20 A (o] B 10.50 Punkte
21 A (o] B 10.00 Punkte

Somit entspricht Ihr heutiger Verdienst 35,80 € (Wechselkurs von Punkten zu Euro 15:1).

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.



Screen 72: Stress/Control Woche 1

Auf Wiedersehen

Die heutige Sitzung des Experiments ist abgeschlossen, vielen Dank!

Die Auszahlung fiir die heutige Sitzung wird lhnen zusammen mit den Auszahlungen der nachsten Woche am Ende der
Sitzung, die ndchste Woche stattfindet, in bar ausgezahit.

Bitte warten Sie noch einen Moment in lhrer Kabine. Wir teilen lhnen mit, sobald Sie die Kabine und das Labor verlassen
konnen.

Um sicherzugehen, dass Sie nachste Woche die gleiche ID eintragen, empfehlen wir lhnen, die Karte mit [hrer ID
aufzubewahren und zur Sitzung nachste Woche mitzubringen. Sie knnen die ID auch in lhrem Smartphone notieren
bzw. ein Foto der ID anfertigen.

Wir freuen uns, Sie nachste Woche wiederzusehen!
Screen 71: Stress/Control Woche 2

Informationen zur Haarprobenspende

Im Anschluss an die heutige Sitzung haben Sie die Moglichkeit, eine Haarprobe zu spenden.

Um eine Haarprobe zu spenden, missen Sie am HINTERKOPF mindestens 2cm lange Haare haben.
Flr die Haarprobenspende erhalten Sie 6 Euro.

Falls Sie gerne im Anschluss an die Sitzung eine Haarprobe spenden wollen, so schreiben Sie bitte Ihre ID auf einen
weiBen Aufkleber und nehmen diesen mit, damit die Haarprobe markiert werden kann.

Bitte klicken Sie auf Weiter, um lhre Auszahlung zu sehen.



Screen 72: Stress/Control Woche 2

lhre Auszahlung

Sie haben 567,5 Punkte in der heutigen Sitzung verdient. Diese Auszahlung setzt sich wie folgt zusammen:

« 525 Punkte als Ausstattung der heutigen Sitzung
e 425 Punkte fiir die Entscheidungssituation

Von den 28 Entscheidungssituationen wurde Entscheidungssituation 8 zur Auszahlung ausgewahlt. Es handelt sich
hierbei um eine Gewinnsituation. Zeile 6 wurde fir die Auszahlung ausgewahilt.

In dieser Zeile konnten Sie sich entscheiden zwischen:

« Lotterie (Option A): Es gab eine 50%ige Chance, 50 Punkte zu gewinnen, und eine 50%ige Chance, 20 Punkte zu
gewinnen.
« Sicherer Gewinn (Option B): 42,5 Punkte.

In dieser Zeile haben Sie keine Entscheidung getroffen. Daher hat der Computer zufallig fiir Sie gewahilt:

Sicherer Gewinn (Option B)

Option A: Lotterie lhre Entscheidung Option B: Sicherer Gewinn

6 A ® B 42.50 Punkte

Somit entspricht |hr heutiger Verdienst 37,83 € (Wechselkurs von Punkten zu Euro 15:1).
Zusatzlich zu dieser Auszahlung erhalten Sie:

o |hre Auszahlung fir die erste Sitzung (der Betrag wurde Ihnen am Ende der letzten Sitzung mitgeteilt)
« Den Betrag von 6 Euro, falls Sie sich dazu entschlieBen, eine Haarprobe zu spenden

Bitte klicken Sie auf Weiter, um fortzufahren.



Screen 73: Stress/Control Woche 2

Auf Wiedersehen

Sie sind nun am Ende dieses Experiments angekommen.
Vielen Dank fir lhre Teilnahme!

Nach Abschluss aller Sitzungen (dies kann mehrere Monate oder sogar noch langer dauern) mdchten wir gerne allen
Teilnehmenden des Experiments mittels des Rekrutierungssystems eine Email mit Informationen Uber diese Studie
zukommen lassen. Bitte teilen Sie uns wahrend der Auszahlung mit, falls Sie keine Benachrichtigung wiinschen.

Bitte warten Sie, bis Ihre Kabinennummer aufgerufen wird und kommen dann nach vorne, um lhre Auszahlung
abzuholen. Bitte denken Sie daran, die Karte mit Ihrer Kabinennummer, die Karte mit |hrer ID (zwecks Entsorgung)
sowie das Etikett mit der ID fiir die Haarprobe, falls Sie eine spenden wollen, mitzunehmen.



